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Algorithm for Programming 
 
งานพัฒนาโปรแกรม คือการวางแผนแก้ปัญหา  เครื่องมือที่ใช้จะมีให้เลือกอยู่สองชนิดคือ Flowchart และ 
Pseudocode การเขียน flowchart จะมีข้อได้เปรียบ Pseudocode คือ flowchart เขียนเป็นรูปภาพท าให้ง่ายต่อ
การเข้าใจมากกว่า Pseudocode ซึ่งเขียนเป็นตัวหนังสือ  การเขียน flowchart หรือ Pseudocode ก็คือการล าดับ
ขั้นตอนการท างานนั่นเอง 
 

1. Flowchart 
 

การเขียน Flowchart เบื้องต้นเราจะใช้สัญลักษณ์ดังต่อไปนี้คือ (จริงๆ แล้วมีมากกว่านี้ แต่ที่ใช้บ่อยๆ มีเท่านี้) 

 
 

การเขียน Flowchart แบบโครงสร้าง 
การเขียน Flowchart แบบโครงสร้างมีประโยชน์คือท าให้การไล่ขั้นตอนการท างานท าได้ง่ายและเป็นระเบียบ ซึ่งมี
หลักการเขียนอยู่ สามข้อ คือ 

 Sequence 

 Selection 

 Iteration 
 
 

จดุเร่ิมต้น/สิน้สดุ (Terminator) 

ข้อมลู น ำเข้ำ/สง่ออก (Input / Output) 

ประมวลผล (Process) 

ตดัสนิใจ (Decision) 

ทิศทำง (Direction) 

จดุตอ่เช่ือม (Connector) 
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SEQUENCE 
คือการเขียนให้เป็นล าดับ ดังรูปที่ 1.                             ไม่ใช่เขียนข้ามไปข้ามมาดังรูปที่ 2. 
 
 
 
 
 
 
   

 
SELECTION 
เป็นทางเลือกของโปรแกรมซึ่ง จะต้องมีเพียงสอง
ทางเลือกเท่านั้น  และ หลังจากนั้นทางเลือกท้ังสองต้อง
มาพบกัน และท างานในขั้นตอนต่อไป 
 
if   <condition> 

       statements_1 

 else 

       statements_2 

end 

 
 

ITERATION 
คือการท าซ้ า  เป็นการเขียน flowchart ให้กลับมาท างานในขั้นตอนอย่างเก่า 
จะเห็นว่า flowchart มีลักษณะวน ซึ่งเรียกว่า loop  และจะสังเกตว่า การวน 
loop ดัง รูปที่ 4  จะไม่มีทางออกไปท างานในขั้นตอนต่อไปได้เลย  เพ่ือที่จะท า
ให้ออกจาก loop ได้จะต้องมีการ เช็คเพ่ืออกจาก loop ดังจะได้กล่าวต่อไป   
  
 

Y N 

รูปท่ี 3 

รูปท่ี 2 รูปท่ี 1 

รูปท่ี 4. 
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ในการเขียน flowchart จะมี loop ให้เลือกใช้ได้สองประเภทคือ WHILE LOOP และFOR LOOP 

  WHILE LOOP     จะท าการเช็คเพื่อท่ีจะออกจาก loop 
ก่อนที่จะท างานตามค าสั่งใน loop  และ เงื่อนไขเพื่อที่จะ
ออกจาก loop จะต้องเป็นเท็จ ดังรูปที่ 5. 

 
 
while   <expression> 

         statements 

end 

 
 

 FOR LOOP   จะท าการวน loop ตามจ านวนรอบท่ีเรา
ต้องการ (รู้จ านวนรอบ) ดังรูปท่ี 6. 

 
for (variable=expression) 

     statements 

end 

 
 
 

ตัวอย่างการเขยีน Flowchart 
ตัวอย่าง 1 การเขียน Flowchart เพ่ือค านวณภาษีที่พนักงานต้องช าระ อัตราภาษี 10% 

 Flowchart ดังกล่าวก าหนดให้ผู้ใช้ป้อนค่าเงินเดือน (salary) 
แล้วเครื่องจะท าการค านวณ ภาษี (tax) 10% ให้โดยอัตโนมัติ  
และจะพิมพ์ค่า salary กับ tax 

Output ที่เราต้องการก็คือ salary และ tax  (การสั่งพิมพ์ขึ้นอยู่
ที่เราว่าเราต้องการให้พิมพ์อะไร ไม่จ าเป็นต้องพิมพ์ salary, tax 
ตามตัวอย่างก็ได้ เราอาจสั่งพิมพ์ tax อย่างเดียวก็ได้ 
 
Input คือสิ่งท่ีผู้ใช้ต้องป้อนให้ระบบ จากตัวอย่างก็คือ salary 
เพราะหากผู้ใช้ไม่ป้อน salary ระบบจะค านวณ tax ไม่ได้ ส่วน
อัตราภาษี 10% ผู้ใช้ไม่ต้องป้อนเพราะมีการก าหนดมาอยู่แล้วว่า
ภาษีคือ 10% ระบบไม่จ าเป็นต้องถามผู้ใช้ เพราะฉะนั้นอัตรา
ภาษี 10% จึงไม่ใช่  input  หากจะสรุปง่ายๆ input ก็คือสิ่งที่เราต้องถามผู้ใช้ ส่วนอัตราภาษีคือ ค่าคงที่ ซึ่งเราจะ
ก าหนดไว้ในโปรแกรมเลย โดยผู้ใช้ไม่ต้องป้อน 
 

Y 

N 

รูปท่ี 5. 

Y 

N 

รูปท่ี 6. 

Input salary 

START 

Tax = salary * 0.1 

Print  salary, 
tax 

STOP 

รูปท่ี 7 
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หากเราต้องการเขียน Flowchart ให้บวกเลข 1 ถึง 10 จะพบว่า Flowchart ดังกล่าวไม่มี input เลยเพราะ flow 
ดังกล่าวไม่จ าเป็นต้องถามผู้ใช้ ดังรูปที่ 8.  
แต่หากเราต้องการเขียน Flowchart ให้บวกเลขจ ำนวนที่หนึ่ง ถึง เลขจ ำนวนที่สอง เราจะพบว่าผู้ใช้จ าเป็นต้อง
บอกเราว่า จ านวนที่หนึ่ง คือเลขอะไร และ จ านวนที่สอง คือเลขอะไร เพราะฉะนั้น input คือ first (เลขจ านวนที่
หนึ่ง) และ last (เลขจ านวนที่สอง) ดังรูปที่ 9 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Iteration 
(การท าซ้ า) 
Flowchart ดังแสดงในรูปที่ 7จะค านวณภาษี
ส าหรับพนักงานหนึ่งคน หากเราต้องการให้
ค านวณคนที่สอง สาม สี่ … เราจะต้องสั่งให้
กลับมาท างานดังแสงในรูปที่ 10 
 

START 

TOTAL = 0 
 

TOTAL = TOTAL + first 
 

First > last 
10 

first = first + 1 
 

N 
Y 

Print  TOTAL 

STOP 

รูปท่ี 9 

Input 
First, last 

Y 

START 

X = 1 
TOTAL = 0 

 

TOTAL = TOTAL + X 
 

X > 10 

X = X + 1 
 

N 

Print  TOTAL 

STOP 

รูปท่ี 8 

รูปท่ี 10 

Input salary 

START 

Tax = salary * 0.1 

Print 
salary, tax 

L
O
O
P 
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ให้สังเกตว่า flowchart ดังกล่าวไม่มีทางออกจาก loop ได้เลย นั่นหมายถึงหลังจากค านวณภาษีเสร็จเครื่องจะรอรับ
ค่า salary คนต่อไปไม่มีวันสิ้นสุด 
 
ค าถามที่เกิดขึ้นก็คือ เมื่อไหร่ที่เราต้องการออกจาก loop ค าตอบก็คือ เมื่อค านวณภาษีให้พนักงานทุกคนครบแล้ว  
วิธีการที่เราจะบอกระบบว่าพนักงานหมดแล้วเราสามารถบอกได้โดย “ถ้าเรา input ค่า salary เป็น 0 หมายถึง
พนักงานหมดแล้ว นั่นคือให้ออกจาก loop” (ที่ใช้เป็น 0 เพราะไม่มีพนักงานคนใดที่มีเงินเดือนเท่ากับ 0 บาท) ซึ่งเรา
เรียกค่าดังกล่าวว่าค่า dummy  
 
ดังได้กล่าวไว้ต้นแล้วว่าการเลือกใช้ loop มีให้เลือกใช้
สองชนิดคือ DO WHILE และ DO UNTIL ซ่ึง DO 
WHILE จะท าการเช็คเพ่ือออกจาก loop ที่ต้น loop 
ในขณะที่ DO UNTIL เช็คปลาย loop 
 
ให้สังเกตว่า การเช็ค ณ ต้น loop คือ การเช็คก่อนมี 
process ใดๆทั้งสิ้น (DO WHILE)  ในขณะที่การเช็ค 
ณ ปลาย loop คือให้มี process ทุกอย่างก่อนแล้ว
ค่อยเช็ค (DO UNTIL) โดยปกติแล้วเราจะใช้ DO 
WHILE หรือ DO UNTIL ก็ได้ (แต่มีบางกรณีท่ี
จ าเป็นต้องใช้ DO WHILE หรือ DO UNTIL)  จาก 
flowchart รูปที่ 11 หากเราใช้ DO UNTIL จะได้ flowchart ดังรูปที่ 12 
 
จะเห็นว่าเงื่อนไขออกจาก loop จะต้องเป็นจริง 
และการเช็คออกจาก loop จะอยู่ ณ ต าแหน่ง
สุดท้ายของ loop  นอกจากนี้การที่ต้องมี input 
salary เพ่ิมข้ึนมาอีกหนึ่ง process และไว้อยู่
หน้าการเช็คเพ่ือออกจาก loop เพราะว่า เมื่อ 
ผู้ใช้ใส่ค่า 0 มา ระบบจะท าการออกจาก loop 
ทันที เพราะหากไว้ต าแหน่งอ่ืนระบบอาจจะมีการ 
print หรือค านวณ tax ซึ่งเราไม่ต้องการให้ท า 

Input salary 

START 

Tax = salary * 0.1 

Print 
salary, tax 

รูปท่ี 11 

ต้น loop 

ปลำย 
loop 

N 

Y 

Input salary 

START 

Tax = salary * 0.1 

Print 
salary, tax 

รูปท่ี 12 

Salary = 0  STOP 

Input salary 
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Flowchart รูปที่ 13 แสดงการใช้  WHILE 
loop ให้สังเกตว่า การเช็คเพ่ือที่จะออกจาก 
loop อยู่ต้น loop และเงื่อนไขเพ่ือที่จะ
ออกจาก loop จะเป็นเท็จ (เพราะฉะนั้น 
เงื่อนไขจึงต้องเป็น salary>0)  
 
ใน Flowchart จะมีการ input Salary อยู่
สองต าแหน่งคือบนสุด และใน loop ณ 
ต าแหน่งล่างสุด input Salary ซึ่งอยู่บนสุด
มีไว้เพ่ือ input ค่า salary คนแรก เท่านั้น  
ส าหรับค่า salary คนต่อๆมา จะถูก input 
จาก input salary ที่อยู่ใน loop  สาเหตุที่
เราไม่สามารถเขียน flowchart ให้วนกลับไป input salary คนต่อๆมาดังรูปที่ 14 แม้ว่าจะสามารถท างานได้ถูกต้อง  
เนื่องจากจะผิดกฎ WHILE ซึ่งก าหนดไว้ว่า การเช็คเพ่ือออกจาก loop จะต้องอยู่ต้น loop 
 
 

Y 

N 

Input salary 

START 

Tax = salary * 0.1 

Print 
salary, tax 

รูปท่ี 13 

Salary > 0  STOP 

Input salary 

N 
Input salary 

START 

Tax = salary * 0.1 

Print 
salary, tax 

รูปท่ี 14 

Salary > 0  STOP 

ไมไ่ด้อยูต้่น loop 
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ค่าตัวแปรใน Flowchart 
ในการเขียน Flowchart เป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่งที่เราจะต้องรู้ว่าคอมพิวเตอร์มีวิธีการอย่างไรในการเก็บค่าของตัวแปร  
เพราะไม่เช่นนั้นแล้วเราจะไม่สามารถเขียน flowchart ที่ถูกต้องได้เลย  ในการเก็บค่าตัวแปรของคอมพิวเตอร์นั้น ตัว
แปรแต่ละตัวจะมีค่าเพียงค่าเดียว  ดังตัวอย่างข้างล่าง 

 
 สมมติ input salary  5000 
 

ต าแหน่ง SALARY BONUS 
1 0 0 
2 5,000 0 
3 5,000 10,000 
4 15,000 

(5,000+10,000) 
10,000 

5 30,000  
(15,000+15.000) 

10,000 

6 30,000 7,000 
(10,000-3,000) 

7 60,000 
(30,000+30,000) 

7,000 

8 100 7,000 
 
   จะเห็นว่า ณ เวลาหนึ่งๆ ตัวแปรจะถูกแทนที่ด้วยค่าใหม่ โดยไม่มีการเก็บค่าเก่า

เช่น salary จาก 0  5,000  15,000  30,000  60,000 100 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

START 

Input salary 

Bonus = 10000 

salary  = 
 salary  + Bonus 

salary  = 
 salary  + salary 

salary  = 
 salary  + salary 

salary  = 100 

Bonus = Bonus - 3000 

STOP 

รูปท่ี 15 
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ACCUMULATION (การสะสมค่า) 
ในการเขียน flowchart ทางธุรกิจส่วนใหญ่จะต้องการให้หายอดรวม  เช่นหายอดรวมเงินเดือนของพนักงานทุกคน 
หายอดรวมของเงินภาษี ฯลฯ  ในการเขียน flowchart เราจะใช้วิธีสะสมค่า โดยก าหนด ตัวแปรที่ไว้ส าหรับเก็บค่า
สะสม =  ตัวแปรที่ไว้ส าหรับเก็บค่าสะสม + ตัวแปรที่ต้องการสะสม 
 
สมมติเราต้องการหายอดรวมของ salary เราสามารถเขียนการท างานดังกล่าวได้ดังนี้ 
 

 
จากตัวอย่าง หากเราต้องการหายอดรวมของ salary และ tax จะได้ process ดังนี้ 

T_SAL = T_SAL + SALARY 
T_TAX = T_TAX + TAX 

การวางต าแหน่งของ process ดังกล่าวจะต้องวางในต าแหน่งที่ salary, และ tax ของทุกคนวิ่งผ่าน (เนื่องจากเราจะ
หาค่าสะสมของทุกคน)  นั่นก็คอืจะต้องวาง process ทั้งสองใน loop  แต่นั่นมิได้หมายความว่าทุกต าแหน่งภายใน 
loop จะสามารถวางได้  เราจะมาพิจารณาแต่ละจุดดังนี้ 

T_SAL  =   T_SAL  +  SALARY 

ตวัแปรท่ีไว้ส ำหรับเก็บคำ่
สะสม 

ตวัแปรท่ีไว้ส ำหรับเก็บคำ่
สะสม 

ตวัแปรท่ีต้องกำรเก็บคำ่
สะสมสะสม 

1 

2 

3 

4 

N 

Y 

Input salary 

START 

Tax = salary * 0.1 
รูปท่ี 16 

Salary = 0 0 STOP 

Input salary 

Print 
salary, tax 
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จุดที ่ T_SAL = T_SAL + SALARY T_TAX = T_TAX + TAX 
1.  ได้ ไว้ไม่ได้ (ค่าของคนสุดท้ายจะไม่ถูก

สะสม) 
2.  ได้ ได้ 
3.  ได้ ได้ 
4.  ไม่ได้ (input ของคนที่หนึ่งจะไม่ถูกร่วม

สะสม เนื่องจากถูกแทนที่ด้วยค่าของ
คนที่สอง) 

ได้ 

 
เพราะฉนั้นเราสามารถวาง T_SAL = T_SAL + SALARY ไว้ ณ ต าแหน่ง 1, 2, หรือ 3 ก็ได้  ส าหรับ T_TAX = 
T_TAX + TAX ไว้ ณ ต าแหน่ง 2, 3 หรือ 4 ก็ได้  ส าหรับตัวอย่างเลือกวางทั้งสองไว้ ณ ต าแหน่งที่ 2 (ทั้งสองไม่
จ าเป็นต้องวางต าแหน่งเดียวกัน) 
 
นอกจากนี้เราจะสั่งให้พิมพ์ค่ารวมเงินเดือน 
(T_SAL) และ รวมภาษี (T_TAX) หลังจากท่ี
ค านวณของทุกคนเรียบร้อยแล้ว  นั่นคือต้องสั่ง
พิมพ์นอก loop นั่นเองดังแสดงในรูปที่ 17 

N Y 

Input salary 

START 

Tax = salary * 0.1 

Print 
salary, tax 

รูปท่ี 17 

Salary = 0 0 

STOP 

T_sal = T_sal + salary 
T_tax = T_tax + tax 

Print 
T_sal, T_tax 

Input salary 
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ตัวอย่างที่ 1 

 
 

จงหาค่าของ y 
 

 

ตัวอย่างที่ 2 

 
 

จงหาค่าของ y 
 
 

NO 

start 

k = 1,  y = 0 

k =100 

end  

y = y + 2 k = k + 1 

YES 

YES 

start 

k = 1,  y = 0 

k <=100 

end  

y = y + 2 k = k + y 

NO 



 11 

2. รหัสเทียม (Pseudocode) 
 

รหัสเทียม (Pseudocode) คือ การเขียนโปรแกรมในรูปแบบภาษาอังกฤษ(หรือภาษาไทย) ที่มีขั้นตอนและรูปแบบ
แน่นอนกะทัดรัด และมองดูคล้ายภาษาระดับสูงที่ใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งไม่เจาะจงภาษาใดภาษาหนึ่ง 
การเขียนรหัสเทียมไม่มีกฎที่แน่นอนตายตัว แต่ก็มีลักษณะคล้ายกับภาษาคอมพิวเตอร์ 
 
ตัวอย่าง การต้มมาม่า 
 
1. หามาม่าไว้ 1 ซอง  
 
2. ฉีกซองมาม่าและเทลงถ้วยเปล่า  
 
3. ฉีกซองเครื่องปรุง แล้วเทลงถ้วยเดิม  
 
4. ต้มน้ าให้ร้อนได้ที่ แล้วเทลงถ้วย  
 
5. ปิดฝาไว้ 3 นาท ี 
 
6. เปิดฝา แล้วรับประทาน  
 
 
 
เกณฑ์ในการเขียนรหัสเทียม มีดังนี้ 
 
1. ประโยคค าสั่ง เขียนเป็นภาษาอังกฤษอย่างง่าย 
 
2. ประโยคค าสั่งหนึ่ง ๆ จะเขียนต่อหนึ่งบรรทัดเท่านั้น 
 
3. ค าหลัก (key word) และการเขียนย่อหน้าใช้เพ่ือ 
    แยกโครงสร้างควบคุม 
 
4. ค าสั่งถูกเขียนจากบนลงล่างโดยมีทางเข้า-ออก เพียงทางเดียว 
 
5. กลุ่มของประโยคค าสั่งอาจถูกจัดอยู่ในรูปส่วนจ าเพาะ(Module)  และแต่ละกลุ่มต้องมีชื่อเรียก 
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การเขียนรหัสเทียม (Pseudo code) 
 
การปฏิบัติการของคอมพิวเตอร์แบ่งออกเป็น 6 แบบดังนี้ 
1. การก าหนดค่าให้กับตัวเก็บข้อมูล 

1.1 ก าหนดค่าเริ่มต้น ค าท่ีใช้ Initialize หรือ Set  
เช่น Set AA = 500 

1.2 ก าหนดคา่ที่เกิดจากการประมวลผลไว้ที่ตัวเก็บ จะใช้เครื่องหมาย =  
เช่น  AA = 500 + 1 หรือ BB = 100 หรือ CC = AA 

2. การรับข้อมูล ค าท่ีใช้ Read หรือ Get เช่น  Read AA 
3. การแสดงข้อมูลออก ค าท่ีใช้  Print,Write,Display,Output 

เช่น Print “Hello Students” หรือ Print AA 
4. การปฏิบัติการทางคณิตศาสตร์ + , - , * , ( ) 

เช่น C = (F-32) * 5/9 
5. การเปรียบเทียบและท าการเลือก ค าท่ีใช้ IF, THEN, ELSE เช่น 
 

 
 
6. คอมพิวเตอร์สามารถปฏิบัติการซ้ า ค าท่ีใช้คือ DOWHILE และ END DO เช่น 
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ตัวอย่าง 3.1 จงเขียนรหัสเทียมเพ่ือเปรียบเทียบค่าข้อมูลที่เก็บในตัวแปร x โดยมีเงื่อนไขดังนี้ 
 ถ้า x >0 ให้แสดงค าว่า “Positive Number” 
 ถ้า x <0 ให้แสดงค าว่า “Negative Number” 
 ถ้า x =0 ให้แสดงค าว่า “Zero Number” 

 

 
 
 
ตัวอย่าง 3.2 จงเขียนรหัสเทียมแสดงการเพ่ิมของข้อมูล ตัวเลขที่เก็บอยู่ในหน่วยความจ าของตัวแปร J โดยมีค่า
เริ่มต้นจาก 0 ให้ท าการเพ่ิมค่าขึ้นไปเรื่อยๆ ทีละ 1 จนกระทั่ง J มีค่าข้อมูลมากกว่า 100 จึงจะหยุดการท างาน 

 
 
 
 


