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1. แนวคดิการสอนเขียนโปรแกรม1. แนวคดิการสอนเขียนโปรแกรม1. แนวคดิการสอนเขียนโปรแกรม1. แนวคดิการสอนเขียนโปรแกรม
 หลายคร ัง้ทีผ่มตองเริม่สอนเขยีนโปรแกรม  ใหนกัเรียนกลุมใหม  และก็ตองบอกเลา  ดวยประโยคเดมิทกุคร ัง้วา  "การเขียนโปรแกรม ทุกภาษานัการเขียนโปรแกรม ทุกภาษานัการเขียนโปรแกรม ทุกภาษานัการเขียนโปรแกรม ทุกภาษานั้้ ้้นนนน
เหมือนกนัเหมือนกนัเหมือนกนัเหมือนกนั"  สิง่ทีแ่ตกตางกนั  ของแตละภาษาคือ  syntax  แตสิง่ทีเ่หมือนกนัของทกุภาษาคอื  การใชประสบการณจากภาษาหน่ึง  ไปใชในอีกภาษาหน่ึงได
ดวยการซมึซบั เรือ่งของ Structure Programming จนเขาใจ เพือ่ควบคมุในสิง่ทีค่ลาย ๆ กนัคอื input, process และ output ซึง่หมายความวา ถาทาน
เขียนโปรแกรมอะไร ในภาษาหนึ่งไดแลว การเขยีนโปรแกรมแบบนัน้ ในภาษาอืน่ยอมไมใชเรือ่งยากอกีตอไป เพียงแตตองศกึษาถงึ syntax หรือ รูปแบบ
การเขยีนของภาษาใหมน ัน้เพิม่เตมิ แลวนําประสบการณทีเ่คยเขยีน ไปส ั่งใหภาษาใหมทาํงานตามตองการ ผมจงึมกัสนบัสนุนใหนกัเรียน ไดศกึษาภาษาทีไ่ม
มีตวัชวยมาก เพือ่ใหเขาใจในหลกัการ และข ัน้ตอนการทาํงาน อยางละเอียดชดัเจน จากการทาํงานของตวัแปรภาษาทีม่ีตวัชวยนอย ทาํงานบน dos สามารถ
แปลเป็น exe และ นําไปใชไดโดยไมยุงยาก เชน c, pascal, basic, fox... หรือ clipper เป็นตน

2. ความหมายของ Structure Programming2. ความหมายของ Structure Programming2. ความหมายของ Structure Programming2. ความหมายของ Structure Programming
 การโปรแกรมแบบมีโครงสราง  หรือ  การโปรแกรมโครงสรางการโปรแกรมแบบมีโครงสราง  หรือ  การโปรแกรมโครงสรางการโปรแกรมแบบมีโครงสราง  หรือ  การโปรแกรมโครงสรางการโปรแกรมแบบมีโครงสราง  หรือ  การโปรแกรมโครงสราง  คือ  การกาํหนดข ัน้ตอนใหเครือ่งคอมพวิเตอรทาํงานโดยมีโครงสรางการควบคมุ
พื้นฐาน 3 หลกัการ ไดแก การทาํงานแบบตามลาํดบั(Sequence) การเลือกกระทาํตามเงือ่นไข(Decision) และ การทาํซํา้(Loop) 
 ตาํราหลายเลมจะขยายความออกไปวา Decision แยกเป็น If และ Case สวน Loop แยกเป็น While และ Until ถาแยกใหละเอียดก็อาจไดถงึ 5
หลกัการ แตในทีน้ี่ขอนําเสนอไวเพียง 3 หลกัการ ดงัน้ี
 2.1 การทํางานแบบตามลําดบั(Sequence)2.1 การทํางานแบบตามลําดบั(Sequence)2.1 การทํางานแบบตามลําดบั(Sequence)2.1 การทํางานแบบตามลําดบั(Sequence) คือ การเขยีนใหทาํงานจากบนลงลาง เขียนคาํส ั่งเป็นบรรทดั และทาํทีละบรรทดัจากบรรทดับนสุดลง
ไปจนถงึบรรทดัลางสดุ สมมตใิหมีการทาํงาน 3 กระบวนการคอื อานขอมูล คาํนวณ และพมิพ จะเขียนเป็นผงังาน(Flowchart) ในแบบตามลาํดบัไดตาม
ภาพ 
 2.2 การเลือกกระทําตามเงื2.2 การเลือกกระทําตามเงื2.2 การเลือกกระทําตามเงื2.2 การเลือกกระทําตามเงื ่่ ่่อนไข(Decision)อนไข(Decision)อนไข(Decision)อนไข(Decision) คอื การเขียนโปรแกรมเพือ่นําคาไปเลือกกระทาํ โดยปกตจิะมีเหตุการณใหทาํ 2 กระบวนการ คอื
เงือ่นไขเป็นจรงิจะกระทาํกระบวนการหน่ึง และเป็นเท็จจะกระทาํอกีกระบวนการหนึ่ง แตถาซบัซอนมากขึน้ จะตองใชเงือ่นไขหลายชัน้ เชนการตดัเกรดนกั
ศกึษา เป็นตน ตวัอยางผงังานน้ี จะแสดงผลการเลือกอยางงาย เพือ่กระทาํกระบวนการเพียงกระบวนการเดียว 
 2.3 การทําซํ2.3 การทําซํ2.3 การทําซํ2.3 การทําซํ้้ ้้า(Repeation or Loop)า(Repeation or Loop)า(Repeation or Loop)า(Repeation or Loop) คอื การทาํกระบวนการหน่ึงหลายคร ัง้ โดยมเีงือ่นไขในการควบคมุ หมายถงึการทาํซํา้เป็นหลกัการทีท่าํ
ความเขาใจไดยากกวา 2 รูปแบบแรก เพราะการเขียนโปรแกรมแตละภาษา จะไมแสดงภาพอยางชดัเจนเหมือนการเขียนผงังาน(Flowchart) ผูเขียน
โปรแกรมตองจนิตนาการ ถงึรูปแบบการทาํงาน และใชคาํส ั่งควบคมุดวยตนเอง ตวัอยางผงังานทีนํ่ามาแสดงน้ีเป็นการแสดงคาํส ั่งทาํซํา้(do while) ซึง่หมาย
ถงึการทาํซํ้าในขณะทีเ่ป็นจรงิ และเลกิการทาํซํา้เมือ่เงือ่นไขเป็นเท็จ
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รายละเอียดเพิม่เตมิที ่http://www.thaiall.com/flowchart

3. การเริ3. การเริ3. การเริ3. การเริ่่ ่่มตนเขียนโปรแกรมมตนเขียนโปรแกรมมตนเขียนโปรแกรมมตนเขียนโปรแกรม
 เริม่ตนเขียนโปรแกรม เริม่ตนตรงไหน : สาํหรบัผม เมือ่ไดมาทาํหนาทีส่อนหนงัสือ โดยเฉพาะการเขยีนโปรแกรมทุกภาษา ผมจะสอนใหนกัศกึษา
เขียนโปรแกรมควบคุมตวัเลข เชนการพมิพ 1 ถงึ 10 หรือ สูตรคณู หรือปิรามดิของตวัเลข ทีต่องฝึกใช Structure Programming ใหชาํนาญ และปญัหาก็
เกดิขึน้ทุกคร ัง้ คอื "นกัเรียนบนวาไมชอบเขยีน ไมมีประโยชน" หรือ "เขยีนไมได ถงึเขยีนได ก็ไมรู จะเขยีนไปทาํไม" แลวผมก็ตองกลบัไปอธบิายอกีคร ัง้วา
การเริม่ตนแบบน้ี  "จะทาํใหรูจกัควบคมุโปรแกรม  ตามหลกัการของโปรแกรมแบบมโีครงสรางไดชํานาญขึน้  รูจกัเรียนรู  และแกปญัหาดวยตนเอง  รวมท ัง้
รูจกัแกไข Syntax พื้นฐานไมใหผดิพลาด เมือ่สามารถเขยีนโปรแกรมในระดบัตอ ๆ ไปได"

เริเริเริเริ่่ ่่มตนเขียนโปรแกรมทําอยางไรมตนเขียนโปรแกรมทําอยางไรมตนเขียนโปรแกรมทําอยางไรมตนเขียนโปรแกรมทําอยางไร (จากหนงัสือ พื้นฐานเว็บมาสเตอรบทที ่17)
เลือกภาษา สาํหรบันกัเรียน นกัศกึษานัน้งายทีจ่ะเลือก เพราะอาจารยคอยช้ีแนะ1.
หาแหลงขอมูลอางองิจากหองสมุด ถาทานไมมอีะไรอยูในมอืเลย คงนึกโครงสรางภาษาไมออกเป็นแน2.
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หาตวัแปลภาษา ทุกภาษาตองมีตวัแปลภาษา มีหลายภาษาทีถู่กสรางเป็น Free compiler ตองหาดู3.
เขยีนโปรแกรมตวัแรกทีง่าย เชน พมิพเลข 5 เป็นตน4.
ศกึษาการทาํซํา้ และการเลือกตามเงือ่นไข เชนพมิพสูตรคูณ หรือพมิพ 1 ถงึ 10 เป็นตน5.
ตดิตอแฟ มขอมูล เพือ่อานมาแสดงผล หรือปรบัปรุงขอมูลได6.
เขยีนเมนู เพือ่เลือกกระทาํโปรแกรมตามตวัเลือก7.
ทาํรายงานจากการเชือ่มแฟ มหลายแฟ ม โดยกาํหนดไดหลายตวัเลือก8.
เขยีนโปรแกรมเพิม่ขอมูล เชน ซื้อ ขาย ยืม คนื หรือโปรแกรมลงทะเบียนนกัศกึษาแตละภาคเรยีนเป็นตน9.
สรางโปรแกรมขึน้มาระบบหน่ึงใหสมบูรณ (ความสมบูรณก็คอืการสนองทุกความตองการของผูใช)10.

4. การบานคือ บนัไดสูประสบการณ4. การบานคือ บนัไดสูประสบการณ4. การบานคือ บนัไดสูประสบการณ4. การบานคือ บนัไดสูประสบการณ
 การบาน (Project) : การส ั่งงานใหนกัเรียนไดทาํ เป็นสิง่ทีส่าํคญัมาก ผมไดเรียนแบบอาจารยทีเ่คยสอนผมเสมอ คอื ส ั่งงานเกือบทุกช ั่วโมงเรียน ยก
เวนเทศกาล  หรือวนัหยุดราชการ  ทีเ่วนใหนกัเรียนไดพกับาง  สาํหรบั  project  จะตองใชหลกัการทีส่าํคญัท ัง้หมดทีไ่ดเรียนมา  หรือทีศ่กึษาคนควาเพิม่เตมิ
ดวยตนเอง  และตองใหญพอทีจ่ะใชเวลาทาํท ัง้สปัดาหไมเสร็จ  แตจะตองใชเวลาทาํอยางตอเนื่อง  ตลอดท ัง้ภาคเรียน  การยอมรบัคาํวงิวอนใหลดงานของนกั
เรียนนัน้  อาจทาํไดตามความเหมาะสม  กบับทเรียนทีไ่ดสอนไป  แตขนาดงานก็ไมควรนอยกวา  การทาํใหนกัศกึษา  ไดฝึกฝน  และใชเวลาศกึษาดวยตนเอง
(Self learning) อยางนอย 1 สปัดาห เพือ่ทาํใหโครงงานสาํเร็จลุลวง และในบางวชิาของการเขียนโปรแกรม ควรมีโครงงานท ัง้กอนสอบกลางภาค และปลาย
ภาค คือมี Project 2 ชิน้ ในวชิานัน้ และทีส่าํคญัทีส่าํคญัทีสุ่ดสาํหรบัหลกัการส ั่งงานของผมคอื งานชิน้ใหญจะตองเป็นงานเดีย่ว เพือ่ใหทกุคนไดมีโอกาสทาํ
ดวยตนเอง มีความภูมใิจในความสาํเร็จ และเป็นผูรบัผดิชอบข ัน้ตอนท ัง้หมดดวยตนเอง ผมจะไมมอบ project ชิน้ใหญเป็นงานกลุม เพราะไมตองการใหนกั
เรียนคนใดเลย พลาดขบวนการเรียนรู แมแตข ัน้ตอนเดยีว และอาจารยจะตองมีเวลาทีจ่ะตอบขอซกัถามเสมอ เพราะบอยคร ัง้ทีอ่าจจะสอนผดิ ส ั่งงานผดิ นกั
เรียนนั่งหลบั นกัเรียนจดผดิ หนงัสืออางองิเขียนผดิ หรือแมแตการตรวจงานผดิของอาจารย ก็เป็นได 
 กรกฎาคม 2545 หลงัจากผมสอนมาสบิปี พบวาการมอบหมายงานใหนกัศกึษาไปทาํงานในคอมพวิเตอรทีบ่าน โดยใหฝึกปฏบิตัดิวยตนเอง ประสบ
ความลมเหลวมาโดยตลอด  เพราะมีนกัศกึษาสวนหน่ึง  ไมมีคอมพวิเตอร  ไมสนใจทีจ่ะเขียนโปรแกรม  ไมตองการทีจ่ะคดิ  และยอมแพ ทุกคร ัง้ทีใ่หเขียน
โปรแกรมงาย ๆ ท ัง้ ๆ ทีม่ีโปรแกรมยาก ๆ รออยูอีกมากมาย แตนกัศกึษาทาํไมได จงึนึกการใหงานแบบลาสุดออกคือ การใหลอกโปรแกรมดวยมือ เชน มีมมีีมี
โปรแกรมงาย ๆ หรือควรรูอยู 15 โปรแกรม จึงมอบหมายใหลอกลงกระดาษ 4 รอบ และใหเสร็จใน โปรแกรมงาย ๆ หรือควรรูอยู 15 โปรแกรม จึงมอบหมายใหลอกลงกระดาษ 4 รอบ และใหเสร็จใน โปรแกรมงาย ๆ หรือควรรูอยู 15 โปรแกรม จึงมอบหมายใหลอกลงกระดาษ 4 รอบ และใหเสร็จใน โปรแกรมงาย ๆ หรือควรรูอยู 15 โปรแกรม จึงมอบหมายใหลอกลงกระดาษ 4 รอบ และใหเสร็จใน 1 สปัดาห1 สปัดาห1 สปัดาห1 สปัดาห ผลทีไ่ดคอืนกัศกึษาไดอานหนงัสือ จดจาํ
รูปแบบภาษาไดมากขึน้ งานทีใ่หลอกไมไดหยุดที ่60 โปรแกรม แตมากขึน้ หรือนอยลงขึน้กบัความเขาใจ และเน้ือหาทีส่อน การทาํใหนกัศกึษา คดิเป็น และ
แกปญัหาโจทยได  เป็นอีกปญัหาหนึ่งทีต่องสอนในหองปฏบิตักิาร สวนการจาํรูปแบบคาํส ั่งไมได แกไขไดดวยการส ั่งใหลอกโปรแกรมเทานัน้ ความคาดหวงั
ของผูสอนวานกัศกึษาจะต ัง้ใจเรียน แลวกลบัไปทาํคอมพวิเตอรทีบ่าน โดยไมลอกเพือ่นเพียงอยางเดียว ผมทาํมา 10 ปี แตไมไดผลเลย

5. ตวัอยางโจทยปิรามิด คือแบบฝึกหดัที5. ตวัอยางโจทยปิรามิด คือแบบฝึกหดัที5. ตวัอยางโจทยปิรามิด คือแบบฝึกหดัที5. ตวัอยางโจทยปิรามิด คือแบบฝึกหดัที ่่ ่่ยากยากยากยาก
ตวัอยางปิรามิดทีตวัอยางปิรามิดทีตวัอยางปิรามิดทีตวัอยางปิรามิดที่่ ่่ มอบหมายใหนักศึกษาไปเขียนมอบหมายใหนักศึกษาไปเขียนมอบหมายใหนักศึกษาไปเขียนมอบหมายใหนักศึกษาไปเขียน (ผมใชสอนในทุกภาษาที่ผมสอนทีเดยีว)

1.
11******11
 22****22
  33**33
   4444
Source Code .java

2.
123***
234****
345*****
456******
Source Code .java

3.
15*****
26******
37*******
48********
Source Code .java

4.
*1
**212
***32123
****4321234
Source Code .java

5.
   11
  2**2
 3****3
4******4
 3****3
  2**2
   11

6. (java % and /)
1010101010101
 10101010101
  101010101
   1010101
    10101
     101
      1

7.
      111
     12221
    1233321
   123444321
  12345554321
 1234566654321
123456777654321

8.
123**
 234***
  345****
   456*****
    567******
     678*******
      789********

9.
111111111
 2222222
  33333
   444
    5

10.
    151
   12421
  1233321
 123424321
12345154321

11.
    11
   2 2
  3  3
 4   4
5    5

12.
123456789
 2345678
  34567
   456
    5

13.
987654321
  7654321
    54321
      321
        1

14.
12        21
 23      32
  34    43
   45  54
    5665

15. (2 * i - 1)
11111 11111
2222   2222
333     333
44       44
5         5

16.
1        *
21      **
321    ***
4321  ****
54321*****

17.
19191919
28282828
37373737
46464646
55555555

18.
1*1*****9
2**2****8
3***3***7
4****4**6
5*****5*5

19.
1*********5
2******** 4
3*******  3
4******   2
5*****    1

20.
1*1
22**22
333***333
4444****4444
55555*****55555
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21.
*******1*7
******2**6
*****3***5
****4****4
***5*****3

22.
*111111111*
* 2222222 *
*  33333  *
*   444   *
*    5    *

23.
1******1
2***** 2
3****  3
4***   4
5**    5

24.
1*1111111111
2***22222222
3*****333333
4*******4444
5*********55

25.
****5*****
***444****
**33333***
*2222222**
111111111*

26.
11111*
2222**
333***
44****
5*****

27.
1 *
2  **
3   ***
4    ****
5     *****

28.
54321*12345
5432***2345
543*****345
54*******45
5*********5

29.
1*3***
2*4****
3*5*****
4*6******
5*7*******

30.
*********1
 *******21
  *****321
   ***4321
    *54321

31.
11111*****
2222  ****
333    ***
44      **
5        *

32.
1234567***3
123456****4
12345*****5
1234******6
123*******7

33.
    *
   ***
  *****
   ***
    *

34.
    *
   *2*
  *232*
   *2*
    *

35.
   1*1*2
   2*3*4
   3*5*6
   4*7*8
   5*9*10

36.
123*321
23***32
3*****3
23***32
123*321

6. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Pascal6. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Pascal6. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Pascal6. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Pascal
 ไดรบั mail จากคณุ ditthapong itthiwatthawong <ryojung@samart.co.th>ditthapong itthiwatthawong <ryojung@samart.co.th>ditthapong itthiwatthawong <ryojung@samart.co.th>ditthapong itthiwatthawong <ryojung@samart.co.th> 
 วาเขียน ปิรามดิดวย pascal แบบเลือกตวัอกัษรได เขียนอยางไร ผมจงึเขียนไวใหดเูป็นตวัอยางดงัขางลางน้ี 
 โปรแกรมน้ีรอรบัตวัอกัษรจากแป นพมิพ แลวนําไปใชกาํหนดเงือ่นไขในการพมิพ 
 เชน สงอกัษร D ก็จะพมิพบรรทดั A ถงึ บรรทดั D และถาสงอกัษร E ก็จะพมิพบรรทดั A ถงึ บรรทดั E เป็นตน

รหสัตนฉบบั (Source Code) ผลลพัธ (Output)

var
   i,j : integer;
   c : char;
begin
   writeln ('What is your english character?');
   readln (c);
   c := upcase(c);
   writeln ('======');
   for i := 65 to ord(c) do
   begin
      for j := 65 to i do  write(chr(j));
      writeln;
   end;
   readln;
end.

What is your english character?
F
======
A
AB
ABC
ABCD
ABCDE
ABCDEF

เมือ่เชาน้ีนองเคา mail ถงึผมอีกวา ใช function ทีค่รูยงัไมสอน
ผมจงึเขยีนใหมแบบทีไ่มตองใช function รูสกึงายกวาเดมิอีกครบั

รหสัตนฉบบั (Source Code) ผลลพัธ (Output)

var c,d,g : char;
begin
   writeln ('What is your english character?');
   readln (g);
   for c := 'A' to g do
   begin
     for d:= 'A' to c do write(d);
     writeln;
   end;
   readln;
end.

What is your english character?
D
A
AB
ABC
ABCD

7. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Java Script7. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Java Script7. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Java Script7. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Java Script
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 ไดรบั mail จากคณุ surasak boonarch <putter_@yahoo.com>surasak boonarch <putter_@yahoo.com>surasak boonarch <putter_@yahoo.com>surasak boonarch <putter_@yahoo.com> 
 วาเขียน ปิรามดิดวย java ไดไหม อยางไร ผมจงึเขียนไวใหดูเป็นตวัอยางดงัขางลางน้ี

รหสัตนฉบบั (Source Code) ผลลพัธ (Output)

<body><font face="fixedsys" size=0>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!--
var k = 5;
for(i=1;i<=k;i++) {
  document.write( i + "<br>")
}
// -->
</script>
</body>

1
2
3
4
5

รหสัตนฉบบั (Source Code) ผลลพัธ (Output)

<html><title>teachp02.htm</title>
<body><font face="fixedsys" size=0>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!--
var k = 5;
for(i=1;i<=k;i++) {
  document.write( i + " - ")
  for(j=1;j<=i;j++) {
    document.write( 11 - j - i )
  }
  document.write("<br>")
}
// -->
</script>
</body></html>

1 - 9
2 - 87
3 - 765
4 - 6543
5 - 54321

รหสัตนฉบบั (Source Code) ผลลพัธ (Output)

<html><title>teachp01.htm</title>
<body><font face="fixedsys" size=0><pre>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!--
var k = 9;
for(i=1;i<=k;i++) {
  for(j=1;j<=k-i+1;j++) { document.write( " " ) }
  for(j=1;j<=i;j++) { document.write( j ) }
  document.write( i )
  for(j=i;j>=1;j--) { document.write( j ) }
  document.write("<br>")
}
// -->
</script>
</body></html>

        111
       12221
      1233321
     123444321
    12345554321
   1234566654321
  123456777654321
 12345678887654321
1234567899987654321

8. แบงระดบัการเขียนโปรแกรม 4 ระดบั8. แบงระดบัการเขียนโปรแกรม 4 ระดบั8. แบงระดบัการเขียนโปรแกรม 4 ระดบั8. แบงระดบัการเขียนโปรแกรม 4 ระดบั
ระดบัในการเขียนโปรแกรมมีหลายระดบัระดบัในการเขียนโปรแกรมมีหลายระดบัระดบัในการเขียนโปรแกรมมีหลายระดบัระดบัในการเขียนโปรแกรมมีหลายระดบั
เขยีนตามทีค่รูสอน ( ระดบัตนระดบัตนระดบัตนระดบัตน )1.
เขยีนโครงงานสงครู ( ระดบักลางระดบักลางระดบักลางระดบักลาง )2.
เขยีนโปรแกรมประยุกตไวใชงาน ( ระดบัสูงระดบัสูงระดบัสูงระดบัสูง )3.
เขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุใหถูกเรียกใชภายหลงั ( ระดบัมืออาชีพระดบัมืออาชีพระดบัมืออาชีพระดบัมืออาชีพ ) 
 นกัเรียนบางคนเกงกวาอาจารยอีกครบั เพราะศาสตรดานคอมพวิเตอรนัน้ ปฏบิตังิายกวาทฤษฏีเยอะ หมายความวา การลงมือปฏบิตัดิวยตน
เอง จะเขาใจไดทนัที โดยไมตองมีคาํอธบิาย การฟงับรรยาย จะไดเพียงแนวคดิ แตจะไมทาํใหเกดิความชาํนาญ และนําไปประยุกตใชได ดงันัน้เมือ่
ฟงับรรยายในหองเรียนแลว จะตองนําไปทดลองปฏบิตัดิวยตนเอง จงึจะเกดิผล ใหเห็นชดัเจน - ไมใชเรือ่งแปลก ทีน่กัเรียนมากมายศกึษาดวยตนเอง
ฝึกปฏบิตัอิยางจรงิจงั และมีความรูมากมายไดลกึซึง้กวาอาจารยผูสอน .. โดยเฉพาะผูสอนทีไ่มพยายามหาประสบการณเพิม่เตมิจากการปฏบิตัจิรงิ
...

4.

9.แบบฝึกหดัสําหรบัสอนการเขียนโปรแกรมเบื9.แบบฝึกหดัสําหรบัสอนการเขียนโปรแกรมเบื9.แบบฝึกหดัสําหรบัสอนการเขียนโปรแกรมเบื9.แบบฝึกหดัสําหรบัสอนการเขียนโปรแกรมเบื้้ ้้องตนองตนองตนองตน
 เนื่องจากนกัศกึษาทีผ่มสอน ทาํขอสอบกลางภาคไมได เพราะไมไดใชเวลาทีบ่านฝึกฝน แมจะใหการบานไปทาํ แตก็ไมไดไปลงเครือ่งใหเกดิความ
ชํานาญ จงึตองใหงาน 60 โปรแกรมน้ีใหม เป็นโปรแกรมทีง่าย เพราะถายงัลอกอีก ก็จะไมผานการสอบปากเปลา ในการถามจุดผดิพลาดวาโปรแกรมทีเ่ขยีน
มาผดิจุดใด

กลุม 1กลุม 1กลุม 1กลุม 1 พมิพขอมูลอยางงาย
พมิพ รหสันกัศกึษา1.
พมิพ ชือ่ตนเอง2.
พมิพ ตวัเลข จากตวัแปร3.
พพิม ชือ่ และสกุล คนละบรรทดั4.

กลุม 5กลุม 5กลุม 5กลุม 5 ทาํซํา้ซอนกนั
พมิพสูตรคณูแม 231.
พมิพสูตรคณูแม 332.
พมิพสูตรคณูแม 2 จนเสร็จ แลวพมิพแม 3 ตอ33.
พมิพสูตรคณูแม 2 และ 3 คนละ Column34.
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พพิม รหสั ชือ่ และสกุล คนละบรรทดั5.
พมิพ ผลบวก ของเลข 2 จาํนวน6.
พมิพ ผลบวก ลบ คูณ หาร ของเลข 2 จาํนวน
กลุม 2กลุม 2กลุม 2กลุม 2 รบัขอมูลมาคาํนวณ

7.

พมิพ ตวัเลข ทีร่บัมาจากแป นพมิพ8.
พมิพ อกัษร ทีร่บัมาจากแป นพมิพ9.
พมิพ ผลบวก ของเลข 2 จาํนวน ทีร่บัมาจากแป นพมิพ10.
พมิพ ผลบวก และลบ ของเลข 2 จาํนวน ทีร่บัมาจากแป น
พมิพ

11.

พมิพ ผลคณู และหาร ของเลข 2 จาํนวน ทีร่บัมาจากแป น
พมิพ

12.

พมิพ ผลบวก ของเลข 3 จาํนวน ทีร่บัมาจากแป นพมิพ
กลุม 3กลุม 3กลุม 3กลุม 3 รบัขอมูล และเลือกพมิพ

13.

รบัตวัเลขจากแป นพมิพ 2 จาํนวน แตพมิพตวัหลงักอนตวั
แรก

14.

รบัตวัเลขจากแป นพมิพ 2 จาํนวน ใหพมิพตวัทีม่ากกวา15.
รบัตวัเลขจากแป นพมิพ 2 จาํนวน ใหพมิพตวัทีน่อยกวา16.
รบัตวัเลขจากแป นพมิพ ถามากกวา 5 ใหพมิพคาํวา wow17.
รบัตวัเลขจากแป นพมิพ ถานอยกวา 5 ใหพมิพคาํวา oho18.
รบัตวัเลขจากแป นพมิพ 3 จาํนวน ใหพมิพตวัทีม่ากทีส่ดุ19.
รบัตวัเลขจากแป นพมิพ 3 จาํนวน ใหพมิพตวัทีน่อยทีสุ่ด
กลุม 4กลุม 4กลุม 4กลุม 4 ทาํซํา้อยางงาย

20.

พมิพ 1 ถงึ 10 ดวย for21.
พมิพ 1 ถงึ 10 ดวย while22.
พมิพ 10 ถงึ 1 ดวย for23.
พมิพ 10 ถงึ 1 ดวย while24.
พมิพ 10 ถงึ 20 ดวย for25.
พมิพ 10 ถงึ 20 ดวย while26.
พมิพ 20 ถงึ 10 ดวย for27.
พมิพ 20 ถงึ 10 ดวย while28.
พมิพเลขคูระหวาง 1 ถงึ 1029.
พมิพเลขคีร่ะหวาง 1 ถงึ 1030.

พมิพตวัเลขแบบ for ซอนดวย for35.
พมิพตวัเลขแบบ for ซอนดวย while36.
พมิพตวัเลขแบบ while ซอนดวย for37.
พมิพตวัเลขแบบ while ซอนดวย while
กลุม 6กลุม 6กลุม 6กลุม 6 อารเรย

38.

อานขอมูลจากอารเรยแบบตวัเลข 3 สมาชกิมาพมิพ ไมใช for39.
อานขอมูลจากอารเรยแบบตวัอกัษร 3 สมาชกิมาพมิพ ไมใช for40.
อานขอมูลจากอารเรยแบบตวัเลข 3 สมาชกิมาพมิพ ใช for41.
อานขอมูลจากอารเรยแบบตวัอกัษร 3 สมาชกิมาพมิพ ใช for42.
รบัขอมูลจากแป นพมิพเก็บลงอารเรย แลวนํามาพมิพใหม43.
รบัขอมูลจากแป นพมิพเก็บลงอารเรย แลวนํามาพมิพใหม เฉพาะมากกวา
10

44.

รบัขอมูลจากแป นพมิพเก็บลงอารเรย แลวนํามาพมิพใหม เฉพาะนอยกวา
10
กลุม 7กลุม 7กลุม 7กลุม 7 คาํนวณเบื้องตน

45.

พมิพคาสูงสดุ จากอารเรยทีถู่กกาํหนดเป็นคาคงทีใ่นโปรแกรม46.
พมิพคาตํ่าสุด จากอารเรยทีถู่กกาํหนดเป็นคาคงทีใ่นโปรแกรม47.
พมิพคาผลรวม จากอารเรยทีถู่กกาํหนดเป็นคาคงทีใ่นโปรแกรม48.
พมิพคาเฉลีย่ จากอารเรยทีถ่กูกาํหนดเป็นคาคงทีใ่นโปรแกรม49.
พมิพคาสูงสดุ จากอารเรยทีร่บัคาจากแป นพมิพ50.
พมิพคาตํ่าสุด จากอารเรยทีร่บัคาจากแป นพมิพ51.
พมิพคาผลรวม จากอารเรยทีร่บัคาจากแป นพมิพ52.
พมิพคาเฉลีย่ จากอารเรยทีร่บัคาจากแป นพมิพ
กลุม 8กลุม 8กลุม 8กลุม 8 แฟ มขอมูล หรือฐานขอมูล

53.

อานขอมูลจากแฟ มขอมูล มาแสดงทางจอภาพ54.
อานขอมูลจากแฟ มขอมูล มาแสดงทางจอภาพ โดยมีเลขลาํดบักาํกบั55.
อานขอมูลจากแป นพมิพ แลวเขยีนลงแฟ มขอมลู56.
อานขอมูลจากแฟ มขอมูล เขียนลงแฟ มใหมอีกแฟ มหน่ึง57.
เพิม่ขอมูลในแฟ มขอมูล เมือ่ไดรบัขอมลูจากแป นพมิพ58.
ลบขอมูล แบบตาง ๆ59.
แกไขขอมูล แบบตาง ๆ60.

งานทีงานทีงานทีงานที่่ ่่มอบหมายใหนกัศกึษาไปฝึก หรือทําแกตวัหลงัสอบกลางภาคมอบหมายใหนกัศกึษาไปฝึก หรือทําแกตวัหลงัสอบกลางภาคมอบหมายใหนกัศกึษาไปฝึก หรือทําแกตวัหลงัสอบกลางภาคมอบหมายใหนกัศกึษาไปฝึก หรือทําแกตวัหลงัสอบกลางภาค
A. จากโจทยแตละขอ ใหเขียนโปรแกรมทีถู่กตอง และทีผ่ดิอยางละโปรแกรม โดยบอกวาทีผ่ดิ ผดิอยางไร
B. ใหแตละขอทาํทีถู่กมา 1 คร ัง้ และใหทาํทีผ่ดิมา 2 โปรแกรม โดยแยกเฉลยจุดผดิออกจากกนั
C. ใหนกัศกึษาสลบักนั หาจุดผดิพลาดในโปรแกรมของเพือ่น
D. ตวัอยางจุดผดิพลาดทีแ่นะนํานกัศกึษา 
 - เขียนคาํส ั่งผดิ เชน class เป็น ClaSs เป็นตน 
 - ลืมเครือ่งหมาย เชน . , ; ( { = เป็นตน 
 - ลืมประกาศตวัแปร หรือ ประกาศตวัแปรซํา้ 
 - ใชงานผดิประเภท เชน ตวัเลข เป็นตวัอกัษร หรือไมเปลีย่นประเภทกอนนํามาประมวลผล 
 - ลืมประกาศ include หรือ IOException หรือ อืน่ ๆ 
 - จาํนวน { ไมเทากบั } 
 - Compile ไมผาน แตพยายามเรียกใชงาน 
 - ผดิพลาดขณะแปลอยางไร หรือประมวลผล หรือตรวจสอบระหวางประมวลผลผดิพลาด

10. เปรียบเทียมหาคามากกวา10. เปรียบเทียมหาคามากกวา10. เปรียบเทียมหาคามากกวา10. เปรียบเทียมหาคามากกวา
 การเขยีนโปรแกรมตองมตีวัแปลภาษา ตวัอยางชุดน้ีเป็น javascript ทีป่ระมวลผลไดทนัทีใน Internet Explorer ถามีขอสงสยัเรือ่ง javascript
เพิม่เตมิใหเปิดจาก thaiall.com/java สาํหรบัตวัอยาง 10.2 ถงึ 10.4 มี 2 แบบคือ หาเฉพาะคา max และเรียงลาํดบัคามากไปนอย ซึง่มีหลกัการคลายกนั

10.1 เปรียบเทียบคาคงที10.1 เปรียบเทียบคาคงที10.1 เปรียบเทียบคาคงที10.1 เปรียบเทียบคาคงที ่่ ่่ 2 คา 2 คา 2 คา 2 คา
: ใช if เลือกคาทีม่ากกวามาแสดงผล

<script>
var a = 5;
var b = 6;
if(a > b) 
  document.write(a + "" + b);
else
  document.write(b + "" + a);
</script>

10.2 เปรยีบเทยีบคา่คงที� 3 คา่ แบบที� 1

: ใช ้if และ and เปรยีบเทยีบพรอ้มกนัทั 5ง 3 คา่ ทกุกรณี
: สญัลักษณ์ && คอื and ในภาษา javascript
<script>
var a = 5;
var b = 7;

<script>
var a = 5;
var b = 7;
var c = 6;
if(a > b && b > c) document.write(a + "" + b  + "" + c);
if(a > c && c > b) document.write(a + "" + c  + "" + b);
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var c = 6;
if(a > b && a > c) document.write(a);
if(b > a && b > c) document.write(b);
if(c > a && c > b) document.write(c);
</script>

if(b > a && a > c) document.write(b + "" + a  + "" + c);
if(b > c && c > a) document.write(b + "" + c  + "" + a);
if(c > a && a > b) document.write(c + "" + a  + "" + b);
if(c > b && b > a) document.write(c + "" + b  + "" + a);
</script>

10.3 เปรยีบเทยีบคา่คงที� 3 คา่ แบบที� 2

: ใช ้if เปรยีบเทยีบคา่ทีnละคูต่ามเงืnอนไข
: ผลการเปรยีบเทยีบจงึใช ้if else หลายกรณี
<script>
var a = 5;
var b = 7;
var c = 6;
if(a > b) 
  if (b > c) document.write(a);
  else {if(c > a) document.write(c);}
else if(b > c) document.write(b);
  else document.write(c);
</script>

<script>
var a = 5;
var b = 7;
var c = 6;
if(a > b) 
  if (b > c) document.write(a + "" + b  + "" + c);
  else if(a > c) document.write(a + "" + c  + "" + b);
     else document.write(c + "" + a  + "" + b);
else if (a > c) document.write(b + "" + a  + "" + c);
  else if(b > c) document.write(b + "" + c  + "" + a);
     else document.write(c + "" + b  + "" + a);
</script>

10.4 เปรยีบเทยีบคา่คงที� 3 คา่ แบบที� 3

: ใชก้ารสลับทีnของ 2 ตัวแปร ผา่นตัวแปร t
<script>
var a = 5;
var b = 7;
var c = 6;
var t = a;
if(b > t) t = b;
if(c > t) t = c;
document.write(t);
</script>

<script>
var a = 5;
var b = 7;
var c = 6;
var t;
if(b > a) { t = a; a = b; b = t; }
if(c > b) { t = c; c = b; b = t; }
if(b > a) { t = a; a = b; b = t; }
document.write(a + "" + b  + "" + c);
</script>

10.5 เปรียบเทียบคาในอารเรยดวย Bubble Sort10.5 เปรียบเทียบคาในอารเรยดวย Bubble Sort10.5 เปรียบเทียบคาในอารเรยดวย Bubble Sort10.5 เปรียบเทียบคาในอารเรยดวย Bubble Sort
: การจดัเรียงขอมูลทีง่ายทีสุ่ดวธิีหน่ึง
: bubble แปลวาฟอง หลกัการน้ีแสดงการลอยขึน้ของคาทลีะ
ตวั

<script>
var a = new Array ();
a = [5,6,8,2,1,3,4,7,9];
var tmp;
for(i=0;i<a.length;i++)
  for(j=0;j<=i;j++)
    if (a[j] < a[j + 1]) {
       tmp = a[j];
       a[j] = a[j + 1];
       a[j + 1] = tmp;
       j-=2;
    }  
for(i=0;i<a.length;i++)
document.write(a[i]);
</script>

11. โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก11. โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก11. โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก11. โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก 
 :: Augusta Lovelace AdaAugusta Lovelace AdaAugusta Lovelace AdaAugusta Lovelace Ada คือ โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก 
 :: Edsger Wybe DijkstraEdsger Wybe DijkstraEdsger Wybe DijkstraEdsger Wybe Dijkstra ใชคาํวา โปรแกรมเมอร (Programmer) กบัโลกของคอมพวิเตอรเป็นคนแรก [ อางองิ ]

Do not try to change the world. Give the world the opportunity to change itselfDo not try to change the world. Give the world the opportunity to change itselfDo not try to change the world. Give the world the opportunity to change itselfDo not try to change the world. Give the world the opportunity to change itself
Edsger Wybe Dijkstra เป็น theoretical physicist และเสียชีวติดวยโรคมะเร็ง 6 ส.ค. 2002 (อายุ 72 ปี)

http://www.twoguru.com/playground/article/dijkstra.htm
http://www.cs.utexas.edu/users/dahlin/Classes/GradOS/papers/p341-dijkstra.pdf

12. 143 ภาษาคอมพิวเตอร12. 143 ภาษาคอมพิวเตอร12. 143 ภาษาคอมพิวเตอร12. 143 ภาษาคอมพิวเตอร 
 :: ขอมูลจาก http://www.thaiall.com/language 
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 :: ขอมูลจาก http://dmoz.org/Computers/Programming/Languages/ 143 ภาษา 
 :: ขอมูลจาก http://people.ku.edu/~nkinners/LangList/Extras/langlist.htm 2500 ภาษา 
 :: ขอมูลจาก http://www.levenez.com/lang/ 50 ภาษา (Computer Languages Timeline) 
 :: เป็นนกัคอมพวิเตอร ไมจาํเป็นตองรูทุกภาษาหรอกครบั .. บางคน รูแคภาษาเดียว ก็มชีีวติในสงัคมไดอยางมคีวามสขุแลว .. แลวคณุรูภาษาอะไร

ABC (4)1.
Ada (335)2.
ADL (1)3.
Algol 60 (15)4.
Algol 68 (30)5.
APL (75)6.
AppleScript@ (36)7.
Assembly (188)8.
Awk (21)9.
BASIC (231)10.
Befunge (13)11.
BETA (9)12.
Bigwig (1)13.
Bistro@ (6)14.
Blue (4)15.
Brainfuck (14)16.
C (264)17.
C++ (831)18.
Caml@ (3)19.
Cecil (3)20.
CHILL (3)21.
Clarion (42)22.
Clean (3)23.
Clipper (28)24.
CLU (4)25.
Cobol (125)26.
CobolScript (2)27.
Cocoa (3)28.
Component Pascal@ (10)29.
C-sharp (148)30.
Curl (36)31.
D (48)32.
DATABUS (7)33.
Delphi (450)34.
DOS Batch@ (118)35.
Dylan (20)36.
E (4)37.
Eiffel (71)38.
ElastiC (2)39.
Erlang (268)40.

Euphoria (26)41.
Forth (202)42.
Fortran (886)43.
Fortress (4)44.
FP (2)45.
Frontier (46)46.
Goedel (3)47.
Groovy@ (22)48.
Haskell (61)49.
HTML@ (316)50.
HTMLScript@ (63)51.
HyperCard@ (16)52.
ICI (3)53.
Icon (8)54.
IDL (15)55.
Intercal (16)56.
Io (10)57.
Jal@ (10)58.
Java (2,952)59.
JavaScript (566)60.
Jovial (8)61.
LabVIEW (85)62.
Lagoona@ (1)63.
LaTeX@ (117)64.
Leda (4)65.
Limbo (6)66.
Lisp (445)67.
Logo@ (59)68.
Lua (20)69.
m4 (2)70.
Maple@ (26)71.
Mathematica@ (53)72.
MATLAB@ (146)73.
Mercury (4)74.
Miranda (11)75.
Miva (63)76.
ML (52)77.
Modula-2 (27)78.
Modula-3 (8)79.
Moto (4)80.

Mumps (22)81.
Oberon (65)82.
Objective Caml@ (25)83.
Objective-C (21)84.
Obliq (4)85.
Occam (20)86.
Oz (8)87.
Pascal (79)88.
Perl (925)89.
PHP (1,495)90.
Pike (7)91.
PL (14)92.
Pliant (9)93.
PL-SQL (50)94.
POP-11 (11)95.
PostScript@ (39)96.
PowerBuilder@ (98)97.
Prograph (24)98.
Prolog (69)99.
Proteus (2)100.
Python (469)101.
R@ (21)102.
REBOL (145)103.
Refal (7)104.
Rexx (210)105.
Rigal (3)106.
RPG (16)107.
Ruby (223)108.
SAS (51)109.
Sather (11)110.
Scheme@ (144)111.
Self@ (16)112.
SETL (6)113.
SGML@ (29)114.
Simkin (5)115.
Simula (8)116.
Sisal (11)117.
S-Lang (2)118.
Smalltalk (309)119.
Snobol (6)120.

SQL (41)121.
Squeak@ (94)122.
Tcl-Tk (113)123.
Tempo (2)124.
TeX@ (402)125.
TOM (2)126.
TRAC (4)127.
Transcript (25)128.
Turing (8)129.
T3X (3)130.
UML@ (177)131.
VBScript@ (19)132.
Verilog@ (16)133.
VHDL@ (28)134.
Visual Basic (464)135.
Visual DialogScript (4)136.
Visual FoxPro (67)137.
Water (11)138.
XML@ (749)139.
XOTcl@ (5)140.
YAFL (2)141.
Yorick (8)142.
Z (28)143.

แนะนําเว็บใหม : ผลการจดัอนัดบั 
รกัลาํปาง : thcity.com : korattown.com : topsiam.com : มหาวทิยาลยัเนช ั่น

ศูนยสอบ : รวมบทความ : ไอทีในชีวติประจาํวนั : ดาวนโหลด : yourname@thaiall.com
ตดิตอ ทีมงาน ชาวลาํปาง มีฝนัเพือ่การศกึษา Tel.08-1992-7223
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