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1. แนวคดิการสอนเขียนโปรแกรม1. แนวคดิการสอนเขียนโปรแกรม1. แนวคดิการสอนเขียนโปรแกรม1. แนวคดิการสอนเขียนโปรแกรม
 หลายคร ัง้ทีผ่มตองเริม่สอนเขยีนโปรแกรม  ใหนกัเรียนกลุมใหม  และก็ตองบอกเลา  ดวยประโยคเดมิทกุคร ัง้วา  "การเขียนโปรแกรม ทุกภาษานัการเขียนโปรแกรม ทุกภาษานัการเขียนโปรแกรม ทุกภาษานัการเขียนโปรแกรม ทุกภาษานั้้ ้้นนนน
เหมือนกนัเหมือนกนัเหมือนกนัเหมือนกนั"  สิง่ทีแ่ตกตางกนั  ของแตละภาษาคือ  syntax  แตสิง่ทีเ่หมือนกนัของทกุภาษาคอื  การใชประสบการณจากภาษาหน่ึง  ไปใชในอีกภาษาหน่ึงได
ดวยการซมึซบั เรือ่งของ Structure Programming จนเขาใจ เพือ่ควบคมุในสิง่ทีค่ลาย ๆ กนัคอื input, process และ output ซึง่หมายความวา ถาทาน
เขียนโปรแกรมอะไร ในภาษาหนึ่งไดแลว การเขยีนโปรแกรมแบบนัน้ ในภาษาอืน่ยอมไมใชเรือ่งยากอกีตอไป เพียงแตตองศกึษาถงึ syntax หรือ รูปแบบ
การเขยีนของภาษาใหมน ัน้เพิม่เตมิ แลวนําประสบการณทีเ่คยเขยีน ไปส ั่งใหภาษาใหมทาํงานตามตองการ ผมจงึมกัสนบัสนุนใหนกัเรียน ไดศกึษาภาษาทีไ่ม
มีตวัชวยมาก เพือ่ใหเขาใจในหลกัการ และข ัน้ตอนการทาํงาน อยางละเอียดชดัเจน จากการทาํงานของตวัแปรภาษาทีม่ีตวัชวยนอย ทาํงานบน dos สามารถ
แปลเป็น exe และ นําไปใชไดโดยไมยุงยาก เชน c, pascal, basic, fox... หรือ clipper เป็นตน

2. ความหมายของ Structure Programming2. ความหมายของ Structure Programming2. ความหมายของ Structure Programming2. ความหมายของ Structure Programming
 การโปรแกรมแบบมีโครงสราง  หรือ  การโปรแกรมโครงสรางการโปรแกรมแบบมีโครงสราง  หรือ  การโปรแกรมโครงสรางการโปรแกรมแบบมีโครงสราง  หรือ  การโปรแกรมโครงสรางการโปรแกรมแบบมีโครงสราง  หรือ  การโปรแกรมโครงสราง  คือ  การกาํหนดข ัน้ตอนใหเครือ่งคอมพวิเตอรทาํงานโดยมีโครงสรางการควบคมุ
พื้นฐาน 3 หลกัการ ไดแก การทาํงานแบบตามลาํดบั(Sequence) การเลือกกระทาํตามเงือ่นไข(Decision) และ การทาํซํา้(Loop) 
 ตาํราหลายเลมจะขยายความออกไปวา Decision แยกเป็น If และ Case สวน Loop แยกเป็น While และ Until ถาแยกใหละเอียดก็อาจไดถงึ 5
หลกัการ แตในทีน้ี่ขอนําเสนอไวเพียง 3 หลกัการ ดงัน้ี
 2.1 การทํางานแบบตามลําดบั(Sequence)2.1 การทํางานแบบตามลําดบั(Sequence)2.1 การทํางานแบบตามลําดบั(Sequence)2.1 การทํางานแบบตามลําดบั(Sequence) คือ การเขยีนใหทาํงานจากบนลงลาง เขียนคาํส ั่งเป็นบรรทดั และทาํทีละบรรทดัจากบรรทดับนสุดลง
ไปจนถงึบรรทดัลางสดุ สมมตใิหมีการทาํงาน 3 กระบวนการคอื อานขอมูล คาํนวณ และพมิพ จะเขียนเป็นผงังาน(Flowchart) ในแบบตามลาํดบัไดตาม
ภาพ 
 2.2 การเลือกกระทําตามเงื2.2 การเลือกกระทําตามเงื2.2 การเลือกกระทําตามเงื2.2 การเลือกกระทําตามเงื ่่ ่่อนไข(Decision)อนไข(Decision)อนไข(Decision)อนไข(Decision) คอื การเขียนโปรแกรมเพือ่นําคาไปเลือกกระทาํ โดยปกตจิะมีเหตุการณใหทาํ 2 กระบวนการ คอื
เงือ่นไขเป็นจรงิจะกระทาํกระบวนการหน่ึง และเป็นเท็จจะกระทาํอกีกระบวนการหนึ่ง แตถาซบัซอนมากขึน้ จะตองใชเงือ่นไขหลายชัน้ เชนการตดัเกรดนกั
ศกึษา เป็นตน ตวัอยางผงังานน้ี จะแสดงผลการเลือกอยางงาย เพือ่กระทาํกระบวนการเพียงกระบวนการเดียว 
 2.3 การทําซํ2.3 การทําซํ2.3 การทําซํ2.3 การทําซํ้้ ้้า(Repeation or Loop)า(Repeation or Loop)า(Repeation or Loop)า(Repeation or Loop) คอื การทาํกระบวนการหน่ึงหลายคร ัง้ โดยมเีงือ่นไขในการควบคมุ หมายถงึการทาํซํา้เป็นหลกัการทีท่าํ
ความเขาใจไดยากกวา 2 รูปแบบแรก เพราะการเขียนโปรแกรมแตละภาษา จะไมแสดงภาพอยางชดัเจนเหมือนการเขียนผงังาน(Flowchart) ผูเขียน
โปรแกรมตองจนิตนาการ ถงึรูปแบบการทาํงาน และใชคาํส ั่งควบคมุดวยตนเอง ตวัอยางผงังานทีนํ่ามาแสดงน้ีเป็นการแสดงคาํส ั่งทาํซํา้(do while) ซึง่หมาย
ถงึการทาํซํ้าในขณะทีเ่ป็นจรงิ และเลกิการทาํซํา้เมือ่เงือ่นไขเป็นเท็จ

Sequence Decision Repeation

รายละเอียดเพิม่เตมิที ่http://www.thaiall.com/flowchart

3. การเริ3. การเริ3. การเริ3. การเริ่่ ่่มตนเขียนโปรแกรมมตนเขียนโปรแกรมมตนเขียนโปรแกรมมตนเขียนโปรแกรม
 เริม่ตนเขียนโปรแกรม เริม่ตนตรงไหน : สาํหรบัผม เมือ่ไดมาทาํหนาทีส่อนหนงัสือ โดยเฉพาะการเขยีนโปรแกรมทุกภาษา ผมจะสอนใหนกัศกึษา
เขียนโปรแกรมควบคุมตวัเลข เชนการพมิพ 1 ถงึ 10 หรือ สูตรคณู หรือปิรามดิของตวัเลข ทีต่องฝึกใช Structure Programming ใหชาํนาญ และปญัหาก็
เกดิขึน้ทุกคร ัง้ คอื "นกัเรียนบนวาไมชอบเขยีน ไมมีประโยชน" หรือ "เขยีนไมได ถงึเขยีนได ก็ไมรู จะเขยีนไปทาํไม" แลวผมก็ตองกลบัไปอธบิายอกีคร ัง้วา
การเริม่ตนแบบน้ี  "จะทาํใหรูจกัควบคมุโปรแกรม  ตามหลกัการของโปรแกรมแบบมโีครงสรางไดชํานาญขึน้  รูจกัเรียนรู  และแกปญัหาดวยตนเอง  รวมท ัง้
รูจกัแกไข Syntax พื้นฐานไมใหผดิพลาด เมือ่สามารถเขยีนโปรแกรมในระดบัตอ ๆ ไปได"

เริเริเริเริ่่ ่่มตนเขียนโปรแกรมทําอยางไรมตนเขียนโปรแกรมทําอยางไรมตนเขียนโปรแกรมทําอยางไรมตนเขียนโปรแกรมทําอยางไร (จากหนงัสือ พื้นฐานเว็บมาสเตอรบทที ่17)
เลือกภาษา สาํหรบันกัเรียน นกัศกึษานัน้งายทีจ่ะเลือก เพราะอาจารยคอยช้ีแนะ1.
หาแหลงขอมูลอางองิจากหองสมุด ถาทานไมมอีะไรอยูในมอืเลย คงนึกโครงสรางภาษาไมออกเป็นแน2.

เรยีนเขยีนโปรแกรมระดับเทพ
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หาตวัแปลภาษา ทุกภาษาตองมีตวัแปลภาษา มีหลายภาษาทีถู่กสรางเป็น Free compiler ตองหาดู3.
เขยีนโปรแกรมตวัแรกทีง่าย เชน พมิพเลข 5 เป็นตน4.
ศกึษาการทาํซํา้ และการเลือกตามเงือ่นไข เชนพมิพสูตรคูณ หรือพมิพ 1 ถงึ 10 เป็นตน5.
ตดิตอแฟ มขอมูล เพือ่อานมาแสดงผล หรือปรบัปรุงขอมูลได6.
เขยีนเมนู เพือ่เลือกกระทาํโปรแกรมตามตวัเลือก7.
ทาํรายงานจากการเชือ่มแฟ มหลายแฟ ม โดยกาํหนดไดหลายตวัเลือก8.
เขยีนโปรแกรมเพิม่ขอมูล เชน ซื้อ ขาย ยืม คนื หรือโปรแกรมลงทะเบียนนกัศกึษาแตละภาคเรยีนเป็นตน9.
สรางโปรแกรมขึน้มาระบบหน่ึงใหสมบูรณ (ความสมบูรณก็คอืการสนองทุกความตองการของผูใช)10.

4. การบานคือ บนัไดสูประสบการณ4. การบานคือ บนัไดสูประสบการณ4. การบานคือ บนัไดสูประสบการณ4. การบานคือ บนัไดสูประสบการณ
 การบาน (Project) : การส ั่งงานใหนกัเรียนไดทาํ เป็นสิง่ทีส่าํคญัมาก ผมไดเรียนแบบอาจารยทีเ่คยสอนผมเสมอ คอื ส ั่งงานเกือบทุกช ั่วโมงเรียน ยก
เวนเทศกาล  หรือวนัหยุดราชการ  ทีเ่วนใหนกัเรียนไดพกับาง  สาํหรบั  project  จะตองใชหลกัการทีส่าํคญัท ัง้หมดทีไ่ดเรียนมา  หรือทีศ่กึษาคนควาเพิม่เตมิ
ดวยตนเอง  และตองใหญพอทีจ่ะใชเวลาทาํท ัง้สปัดาหไมเสร็จ  แตจะตองใชเวลาทาํอยางตอเนื่อง  ตลอดท ัง้ภาคเรียน  การยอมรบัคาํวงิวอนใหลดงานของนกั
เรียนนัน้  อาจทาํไดตามความเหมาะสม  กบับทเรียนทีไ่ดสอนไป  แตขนาดงานก็ไมควรนอยกวา  การทาํใหนกัศกึษา  ไดฝึกฝน  และใชเวลาศกึษาดวยตนเอง
(Self learning) อยางนอย 1 สปัดาห เพือ่ทาํใหโครงงานสาํเร็จลุลวง และในบางวชิาของการเขียนโปรแกรม ควรมีโครงงานท ัง้กอนสอบกลางภาค และปลาย
ภาค คือมี Project 2 ชิน้ ในวชิานัน้ และทีส่าํคญัทีส่าํคญัทีสุ่ดสาํหรบัหลกัการส ั่งงานของผมคอื งานชิน้ใหญจะตองเป็นงานเดีย่ว เพือ่ใหทกุคนไดมีโอกาสทาํ
ดวยตนเอง มีความภูมใิจในความสาํเร็จ และเป็นผูรบัผดิชอบข ัน้ตอนท ัง้หมดดวยตนเอง ผมจะไมมอบ project ชิน้ใหญเป็นงานกลุม เพราะไมตองการใหนกั
เรียนคนใดเลย พลาดขบวนการเรียนรู แมแตข ัน้ตอนเดยีว และอาจารยจะตองมีเวลาทีจ่ะตอบขอซกัถามเสมอ เพราะบอยคร ัง้ทีอ่าจจะสอนผดิ ส ั่งงานผดิ นกั
เรียนนั่งหลบั นกัเรียนจดผดิ หนงัสืออางองิเขียนผดิ หรือแมแตการตรวจงานผดิของอาจารย ก็เป็นได 
 กรกฎาคม 2545 หลงัจากผมสอนมาสบิปี พบวาการมอบหมายงานใหนกัศกึษาไปทาํงานในคอมพวิเตอรทีบ่าน โดยใหฝึกปฏบิตัดิวยตนเอง ประสบ
ความลมเหลวมาโดยตลอด  เพราะมีนกัศกึษาสวนหน่ึง  ไมมีคอมพวิเตอร  ไมสนใจทีจ่ะเขียนโปรแกรม  ไมตองการทีจ่ะคดิ  และยอมแพ ทุกคร ัง้ทีใ่หเขียน
โปรแกรมงาย ๆ ท ัง้ ๆ ทีม่ีโปรแกรมยาก ๆ รออยูอีกมากมาย แตนกัศกึษาทาํไมได จงึนึกการใหงานแบบลาสุดออกคือ การใหลอกโปรแกรมดวยมือ เชน มีมมีีมี
โปรแกรมงาย ๆ หรือควรรูอยู 15 โปรแกรม จึงมอบหมายใหลอกลงกระดาษ 4 รอบ และใหเสร็จใน โปรแกรมงาย ๆ หรือควรรูอยู 15 โปรแกรม จึงมอบหมายใหลอกลงกระดาษ 4 รอบ และใหเสร็จใน โปรแกรมงาย ๆ หรือควรรูอยู 15 โปรแกรม จึงมอบหมายใหลอกลงกระดาษ 4 รอบ และใหเสร็จใน โปรแกรมงาย ๆ หรือควรรูอยู 15 โปรแกรม จึงมอบหมายใหลอกลงกระดาษ 4 รอบ และใหเสร็จใน 1 สปัดาห1 สปัดาห1 สปัดาห1 สปัดาห ผลทีไ่ดคอืนกัศกึษาไดอานหนงัสือ จดจาํ
รูปแบบภาษาไดมากขึน้ งานทีใ่หลอกไมไดหยุดที ่60 โปรแกรม แตมากขึน้ หรือนอยลงขึน้กบัความเขาใจ และเน้ือหาทีส่อน การทาํใหนกัศกึษา คดิเป็น และ
แกปญัหาโจทยได  เป็นอีกปญัหาหนึ่งทีต่องสอนในหองปฏบิตักิาร สวนการจาํรูปแบบคาํส ั่งไมได แกไขไดดวยการส ั่งใหลอกโปรแกรมเทานัน้ ความคาดหวงั
ของผูสอนวานกัศกึษาจะต ัง้ใจเรียน แลวกลบัไปทาํคอมพวิเตอรทีบ่าน โดยไมลอกเพือ่นเพียงอยางเดียว ผมทาํมา 10 ปี แตไมไดผลเลย

5. ตวัอยางโจทยปิรามิด คือแบบฝึกหดัที5. ตวัอยางโจทยปิรามิด คือแบบฝึกหดัที5. ตวัอยางโจทยปิรามิด คือแบบฝึกหดัที5. ตวัอยางโจทยปิรามิด คือแบบฝึกหดัที ่่ ่่ยากยากยากยาก
ตวัอยางปิรามิดทีตวัอยางปิรามิดทีตวัอยางปิรามิดทีตวัอยางปิรามิดที่่ ่่ มอบหมายใหนักศึกษาไปเขียนมอบหมายใหนักศึกษาไปเขียนมอบหมายใหนักศึกษาไปเขียนมอบหมายใหนักศึกษาไปเขียน (ผมใชสอนในทุกภาษาที่ผมสอนทีเดยีว)

1.
11******11
 22****22
  33**33
   4444
Source Code .java

2.
123***
234****
345*****
456******
Source Code .java

3.
15*****
26******
37*******
48********
Source Code .java

4.
*1
**212
***32123
****4321234
Source Code .java

5.
   11
  2**2
 3****3
4******4
 3****3
  2**2
   11

6. (java % and /)
1010101010101
 10101010101
  101010101
   1010101
    10101
     101
      1

7.
      111
     12221
    1233321
   123444321
  12345554321
 1234566654321
123456777654321

8.
123**
 234***
  345****
   456*****
    567******
     678*******
      789********

9.
111111111
 2222222
  33333
   444
    5

10.
    151
   12421
  1233321
 123424321
12345154321

11.
    11
   2 2
  3  3
 4   4
5    5

12.
123456789
 2345678
  34567
   456
    5

13.
987654321
  7654321
    54321
      321
        1

14.
12        21
 23      32
  34    43
   45  54
    5665

15. (2 * i - 1)
11111 11111
2222   2222
333     333
44       44
5         5

16.
1        *
21      **
321    ***
4321  ****
54321*****

17.
19191919
28282828
37373737
46464646
55555555

18.
1*1*****9
2**2****8
3***3***7
4****4**6
5*****5*5

19.
1*********5
2******** 4
3*******  3
4******   2
5*****    1

20.
1*1
22**22
333***333
4444****4444
55555*****55555
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21.
*******1*7
******2**6
*****3***5
****4****4
***5*****3

22.
*111111111*
* 2222222 *
*  33333  *
*   444   *
*    5    *

23.
1******1
2***** 2
3****  3
4***   4
5**    5

24.
1*1111111111
2***22222222
3*****333333
4*******4444
5*********55

25.
****5*****
***444****
**33333***
*2222222**
111111111*

26.
11111*
2222**
333***
44****
5*****

27.
1 *
2  **
3   ***
4    ****
5     *****

28.
54321*12345
5432***2345
543*****345
54*******45
5*********5

29.
1*3***
2*4****
3*5*****
4*6******
5*7*******

30.
*********1
 *******21
  *****321
   ***4321
    *54321

31.
11111*****
2222  ****
333    ***
44      **
5        *

32.
1234567***3
123456****4
12345*****5
1234******6
123*******7

33.
    *
   ***
  *****
   ***
    *

34.
    *
   *2*
  *232*
   *2*
    *

35.
   1*1*2
   2*3*4
   3*5*6
   4*7*8
   5*9*10

36.
123*321
23***32
3*****3
23***32
123*321

6. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Pascal6. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Pascal6. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Pascal6. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Pascal
 ไดรบั mail จากคณุ ditthapong itthiwatthawong <ryojung@samart.co.th>ditthapong itthiwatthawong <ryojung@samart.co.th>ditthapong itthiwatthawong <ryojung@samart.co.th>ditthapong itthiwatthawong <ryojung@samart.co.th> 
 วาเขียน ปิรามดิดวย pascal แบบเลือกตวัอกัษรได เขียนอยางไร ผมจงึเขียนไวใหดเูป็นตวัอยางดงัขางลางน้ี 
 โปรแกรมน้ีรอรบัตวัอกัษรจากแป นพมิพ แลวนําไปใชกาํหนดเงือ่นไขในการพมิพ 
 เชน สงอกัษร D ก็จะพมิพบรรทดั A ถงึ บรรทดั D และถาสงอกัษร E ก็จะพมิพบรรทดั A ถงึ บรรทดั E เป็นตน

รหสัตนฉบบั (Source Code) ผลลพัธ (Output)

var
   i,j : integer;
   c : char;
begin
   writeln ('What is your english character?');
   readln (c);
   c := upcase(c);
   writeln ('======');
   for i := 65 to ord(c) do
   begin
      for j := 65 to i do  write(chr(j));
      writeln;
   end;
   readln;
end.

What is your english character?
F
======
A
AB
ABC
ABCD
ABCDE
ABCDEF

เมือ่เชาน้ีนองเคา mail ถงึผมอีกวา ใช function ทีค่รูยงัไมสอน
ผมจงึเขยีนใหมแบบทีไ่มตองใช function รูสกึงายกวาเดมิอีกครบั

รหสัตนฉบบั (Source Code) ผลลพัธ (Output)

var c,d,g : char;
begin
   writeln ('What is your english character?');
   readln (g);
   for c := 'A' to g do
   begin
     for d:= 'A' to c do write(d);
     writeln;
   end;
   readln;
end.

What is your english character?
D
A
AB
ABC
ABCD

7. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Java Script7. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Java Script7. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Java Script7. ตวัอยางโปรแกรมภาษา Java Script
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 ไดรบั mail จากคณุ surasak boonarch <putter_@yahoo.com>surasak boonarch <putter_@yahoo.com>surasak boonarch <putter_@yahoo.com>surasak boonarch <putter_@yahoo.com> 
 วาเขียน ปิรามดิดวย java ไดไหม อยางไร ผมจงึเขียนไวใหดูเป็นตวัอยางดงัขางลางน้ี

รหสัตนฉบบั (Source Code) ผลลพัธ (Output)

<body><font face="fixedsys" size=0>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!--
var k = 5;
for(i=1;i<=k;i++) {
  document.write( i + "<br>")
}
// -->
</script>
</body>

1
2
3
4
5

รหสัตนฉบบั (Source Code) ผลลพัธ (Output)

<html><title>teachp02.htm</title>
<body><font face="fixedsys" size=0>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!--
var k = 5;
for(i=1;i<=k;i++) {
  document.write( i + " - ")
  for(j=1;j<=i;j++) {
    document.write( 11 - j - i )
  }
  document.write("<br>")
}
// -->
</script>
</body></html>

1 - 9
2 - 87
3 - 765
4 - 6543
5 - 54321

รหสัตนฉบบั (Source Code) ผลลพัธ (Output)

<html><title>teachp01.htm</title>
<body><font face="fixedsys" size=0><pre>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!--
var k = 9;
for(i=1;i<=k;i++) {
  for(j=1;j<=k-i+1;j++) { document.write( " " ) }
  for(j=1;j<=i;j++) { document.write( j ) }
  document.write( i )
  for(j=i;j>=1;j--) { document.write( j ) }
  document.write("<br>")
}
// -->
</script>
</body></html>

        111
       12221
      1233321
     123444321
    12345554321
   1234566654321
  123456777654321
 12345678887654321
1234567899987654321

8. แบงระดบัการเขียนโปรแกรม 4 ระดบั8. แบงระดบัการเขียนโปรแกรม 4 ระดบั8. แบงระดบัการเขียนโปรแกรม 4 ระดบั8. แบงระดบัการเขียนโปรแกรม 4 ระดบั
ระดบัในการเขียนโปรแกรมมีหลายระดบัระดบัในการเขียนโปรแกรมมีหลายระดบัระดบัในการเขียนโปรแกรมมีหลายระดบัระดบัในการเขียนโปรแกรมมีหลายระดบั
เขยีนตามทีค่รูสอน ( ระดบัตนระดบัตนระดบัตนระดบัตน )1.
เขยีนโครงงานสงครู ( ระดบักลางระดบักลางระดบักลางระดบักลาง )2.
เขยีนโปรแกรมประยุกตไวใชงาน ( ระดบัสูงระดบัสูงระดบัสูงระดบัสูง )3.
เขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุใหถูกเรียกใชภายหลงั ( ระดบัมืออาชีพระดบัมืออาชีพระดบัมืออาชีพระดบัมืออาชีพ ) 
 นกัเรียนบางคนเกงกวาอาจารยอีกครบั เพราะศาสตรดานคอมพวิเตอรนัน้ ปฏบิตังิายกวาทฤษฏีเยอะ หมายความวา การลงมือปฏบิตัดิวยตน
เอง จะเขาใจไดทนัที โดยไมตองมีคาํอธบิาย การฟงับรรยาย จะไดเพียงแนวคดิ แตจะไมทาํใหเกดิความชาํนาญ และนําไปประยุกตใชได ดงันัน้เมือ่
ฟงับรรยายในหองเรียนแลว จะตองนําไปทดลองปฏบิตัดิวยตนเอง จงึจะเกดิผล ใหเห็นชดัเจน - ไมใชเรือ่งแปลก ทีน่กัเรียนมากมายศกึษาดวยตนเอง
ฝึกปฏบิตัอิยางจรงิจงั และมีความรูมากมายไดลกึซึง้กวาอาจารยผูสอน .. โดยเฉพาะผูสอนทีไ่มพยายามหาประสบการณเพิม่เตมิจากการปฏบิตัจิรงิ
...

4.

9.แบบฝึกหดัสําหรบัสอนการเขียนโปรแกรมเบื9.แบบฝึกหดัสําหรบัสอนการเขียนโปรแกรมเบื9.แบบฝึกหดัสําหรบัสอนการเขียนโปรแกรมเบื9.แบบฝึกหดัสําหรบัสอนการเขียนโปรแกรมเบื้้ ้้องตนองตนองตนองตน
 เนื่องจากนกัศกึษาทีผ่มสอน ทาํขอสอบกลางภาคไมได เพราะไมไดใชเวลาทีบ่านฝึกฝน แมจะใหการบานไปทาํ แตก็ไมไดไปลงเครือ่งใหเกดิความ
ชํานาญ จงึตองใหงาน 60 โปรแกรมน้ีใหม เป็นโปรแกรมทีง่าย เพราะถายงัลอกอีก ก็จะไมผานการสอบปากเปลา ในการถามจุดผดิพลาดวาโปรแกรมทีเ่ขยีน
มาผดิจุดใด

กลุม 1กลุม 1กลุม 1กลุม 1 พมิพขอมูลอยางงาย
พมิพ รหสันกัศกึษา1.
พมิพ ชือ่ตนเอง2.
พมิพ ตวัเลข จากตวัแปร3.
พพิม ชือ่ และสกุล คนละบรรทดั4.

กลุม 5กลุม 5กลุม 5กลุม 5 ทาํซํา้ซอนกนั
พมิพสูตรคณูแม 231.
พมิพสูตรคณูแม 332.
พมิพสูตรคณูแม 2 จนเสร็จ แลวพมิพแม 3 ตอ33.
พมิพสูตรคณูแม 2 และ 3 คนละ Column34.
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พพิม รหสั ชือ่ และสกุล คนละบรรทดั5.
พมิพ ผลบวก ของเลข 2 จาํนวน6.
พมิพ ผลบวก ลบ คูณ หาร ของเลข 2 จาํนวน
กลุม 2กลุม 2กลุม 2กลุม 2 รบัขอมูลมาคาํนวณ

7.

พมิพ ตวัเลข ทีร่บัมาจากแป นพมิพ8.
พมิพ อกัษร ทีร่บัมาจากแป นพมิพ9.
พมิพ ผลบวก ของเลข 2 จาํนวน ทีร่บัมาจากแป นพมิพ10.
พมิพ ผลบวก และลบ ของเลข 2 จาํนวน ทีร่บัมาจากแป น
พมิพ

11.

พมิพ ผลคณู และหาร ของเลข 2 จาํนวน ทีร่บัมาจากแป น
พมิพ

12.

พมิพ ผลบวก ของเลข 3 จาํนวน ทีร่บัมาจากแป นพมิพ
กลุม 3กลุม 3กลุม 3กลุม 3 รบัขอมูล และเลือกพมิพ

13.

รบัตวัเลขจากแป นพมิพ 2 จาํนวน แตพมิพตวัหลงักอนตวั
แรก

14.

รบัตวัเลขจากแป นพมิพ 2 จาํนวน ใหพมิพตวัทีม่ากกวา15.
รบัตวัเลขจากแป นพมิพ 2 จาํนวน ใหพมิพตวัทีน่อยกวา16.
รบัตวัเลขจากแป นพมิพ ถามากกวา 5 ใหพมิพคาํวา wow17.
รบัตวัเลขจากแป นพมิพ ถานอยกวา 5 ใหพมิพคาํวา oho18.
รบัตวัเลขจากแป นพมิพ 3 จาํนวน ใหพมิพตวัทีม่ากทีส่ดุ19.
รบัตวัเลขจากแป นพมิพ 3 จาํนวน ใหพมิพตวัทีน่อยทีสุ่ด
กลุม 4กลุม 4กลุม 4กลุม 4 ทาํซํา้อยางงาย

20.

พมิพ 1 ถงึ 10 ดวย for21.
พมิพ 1 ถงึ 10 ดวย while22.
พมิพ 10 ถงึ 1 ดวย for23.
พมิพ 10 ถงึ 1 ดวย while24.
พมิพ 10 ถงึ 20 ดวย for25.
พมิพ 10 ถงึ 20 ดวย while26.
พมิพ 20 ถงึ 10 ดวย for27.
พมิพ 20 ถงึ 10 ดวย while28.
พมิพเลขคูระหวาง 1 ถงึ 1029.
พมิพเลขคีร่ะหวาง 1 ถงึ 1030.

พมิพตวัเลขแบบ for ซอนดวย for35.
พมิพตวัเลขแบบ for ซอนดวย while36.
พมิพตวัเลขแบบ while ซอนดวย for37.
พมิพตวัเลขแบบ while ซอนดวย while
กลุม 6กลุม 6กลุม 6กลุม 6 อารเรย

38.

อานขอมูลจากอารเรยแบบตวัเลข 3 สมาชกิมาพมิพ ไมใช for39.
อานขอมูลจากอารเรยแบบตวัอกัษร 3 สมาชกิมาพมิพ ไมใช for40.
อานขอมูลจากอารเรยแบบตวัเลข 3 สมาชกิมาพมิพ ใช for41.
อานขอมูลจากอารเรยแบบตวัอกัษร 3 สมาชกิมาพมิพ ใช for42.
รบัขอมูลจากแป นพมิพเก็บลงอารเรย แลวนํามาพมิพใหม43.
รบัขอมูลจากแป นพมิพเก็บลงอารเรย แลวนํามาพมิพใหม เฉพาะมากกวา
10

44.

รบัขอมูลจากแป นพมิพเก็บลงอารเรย แลวนํามาพมิพใหม เฉพาะนอยกวา
10
กลุม 7กลุม 7กลุม 7กลุม 7 คาํนวณเบื้องตน

45.

พมิพคาสูงสดุ จากอารเรยทีถู่กกาํหนดเป็นคาคงทีใ่นโปรแกรม46.
พมิพคาตํ่าสุด จากอารเรยทีถู่กกาํหนดเป็นคาคงทีใ่นโปรแกรม47.
พมิพคาผลรวม จากอารเรยทีถู่กกาํหนดเป็นคาคงทีใ่นโปรแกรม48.
พมิพคาเฉลีย่ จากอารเรยทีถ่กูกาํหนดเป็นคาคงทีใ่นโปรแกรม49.
พมิพคาสูงสดุ จากอารเรยทีร่บัคาจากแป นพมิพ50.
พมิพคาตํ่าสุด จากอารเรยทีร่บัคาจากแป นพมิพ51.
พมิพคาผลรวม จากอารเรยทีร่บัคาจากแป นพมิพ52.
พมิพคาเฉลีย่ จากอารเรยทีร่บัคาจากแป นพมิพ
กลุม 8กลุม 8กลุม 8กลุม 8 แฟ มขอมูล หรือฐานขอมูล

53.

อานขอมูลจากแฟ มขอมูล มาแสดงทางจอภาพ54.
อานขอมูลจากแฟ มขอมูล มาแสดงทางจอภาพ โดยมีเลขลาํดบักาํกบั55.
อานขอมูลจากแป นพมิพ แลวเขยีนลงแฟ มขอมลู56.
อานขอมูลจากแฟ มขอมูล เขียนลงแฟ มใหมอีกแฟ มหน่ึง57.
เพิม่ขอมูลในแฟ มขอมูล เมือ่ไดรบัขอมลูจากแป นพมิพ58.
ลบขอมูล แบบตาง ๆ59.
แกไขขอมูล แบบตาง ๆ60.

งานทีงานทีงานทีงานที่่ ่่มอบหมายใหนกัศกึษาไปฝึก หรือทําแกตวัหลงัสอบกลางภาคมอบหมายใหนกัศกึษาไปฝึก หรือทําแกตวัหลงัสอบกลางภาคมอบหมายใหนกัศกึษาไปฝึก หรือทําแกตวัหลงัสอบกลางภาคมอบหมายใหนกัศกึษาไปฝึก หรือทําแกตวัหลงัสอบกลางภาค
A. จากโจทยแตละขอ ใหเขียนโปรแกรมทีถู่กตอง และทีผ่ดิอยางละโปรแกรม โดยบอกวาทีผ่ดิ ผดิอยางไร
B. ใหแตละขอทาํทีถู่กมา 1 คร ัง้ และใหทาํทีผ่ดิมา 2 โปรแกรม โดยแยกเฉลยจุดผดิออกจากกนั
C. ใหนกัศกึษาสลบักนั หาจุดผดิพลาดในโปรแกรมของเพือ่น
D. ตวัอยางจุดผดิพลาดทีแ่นะนํานกัศกึษา 
 - เขียนคาํส ั่งผดิ เชน class เป็น ClaSs เป็นตน 
 - ลืมเครือ่งหมาย เชน . , ; ( { = เป็นตน 
 - ลืมประกาศตวัแปร หรือ ประกาศตวัแปรซํา้ 
 - ใชงานผดิประเภท เชน ตวัเลข เป็นตวัอกัษร หรือไมเปลีย่นประเภทกอนนํามาประมวลผล 
 - ลืมประกาศ include หรือ IOException หรือ อืน่ ๆ 
 - จาํนวน { ไมเทากบั } 
 - Compile ไมผาน แตพยายามเรียกใชงาน 
 - ผดิพลาดขณะแปลอยางไร หรือประมวลผล หรือตรวจสอบระหวางประมวลผลผดิพลาด

10. เปรียบเทียมหาคามากกวา10. เปรียบเทียมหาคามากกวา10. เปรียบเทียมหาคามากกวา10. เปรียบเทียมหาคามากกวา
 การเขยีนโปรแกรมตองมตีวัแปลภาษา ตวัอยางชุดน้ีเป็น javascript ทีป่ระมวลผลไดทนัทีใน Internet Explorer ถามีขอสงสยัเรือ่ง javascript
เพิม่เตมิใหเปิดจาก thaiall.com/java สาํหรบัตวัอยาง 10.2 ถงึ 10.4 มี 2 แบบคือ หาเฉพาะคา max และเรียงลาํดบัคามากไปนอย ซึง่มีหลกัการคลายกนั

10.1 เปรียบเทียบคาคงที10.1 เปรียบเทียบคาคงที10.1 เปรียบเทียบคาคงที10.1 เปรียบเทียบคาคงที ่่ ่่ 2 คา 2 คา 2 คา 2 คา
: ใช if เลือกคาทีม่ากกวามาแสดงผล

<script>
var a = 5;
var b = 6;
if(a > b) 
  document.write(a + "" + b);
else
  document.write(b + "" + a);
</script>

10.2 เปรยีบเทยีบคา่คงที� 3 คา่ แบบที� 1

: ใช ้if และ and เปรยีบเทยีบพรอ้มกนัทั 5ง 3 คา่ ทกุกรณี
: สญัลักษณ์ && คอื and ในภาษา javascript
<script>
var a = 5;
var b = 7;

<script>
var a = 5;
var b = 7;
var c = 6;
if(a > b && b > c) document.write(a + "" + b  + "" + c);
if(a > c && c > b) document.write(a + "" + c  + "" + b);

X

การเขยีนโปรแกรมเบื5องตน้ (Introduction to Programming) http://www.thaiall.com/article/teachpro.htm

5 จาก 7 25/9/2556 8:32



var c = 6;
if(a > b && a > c) document.write(a);
if(b > a && b > c) document.write(b);
if(c > a && c > b) document.write(c);
</script>

if(b > a && a > c) document.write(b + "" + a  + "" + c);
if(b > c && c > a) document.write(b + "" + c  + "" + a);
if(c > a && a > b) document.write(c + "" + a  + "" + b);
if(c > b && b > a) document.write(c + "" + b  + "" + a);
</script>

10.3 เปรยีบเทยีบคา่คงที� 3 คา่ แบบที� 2

: ใช ้if เปรยีบเทยีบคา่ทีnละคูต่ามเงืnอนไข
: ผลการเปรยีบเทยีบจงึใช ้if else หลายกรณี
<script>
var a = 5;
var b = 7;
var c = 6;
if(a > b) 
  if (b > c) document.write(a);
  else {if(c > a) document.write(c);}
else if(b > c) document.write(b);
  else document.write(c);
</script>

<script>
var a = 5;
var b = 7;
var c = 6;
if(a > b) 
  if (b > c) document.write(a + "" + b  + "" + c);
  else if(a > c) document.write(a + "" + c  + "" + b);
     else document.write(c + "" + a  + "" + b);
else if (a > c) document.write(b + "" + a  + "" + c);
  else if(b > c) document.write(b + "" + c  + "" + a);
     else document.write(c + "" + b  + "" + a);
</script>

10.4 เปรยีบเทยีบคา่คงที� 3 คา่ แบบที� 3

: ใชก้ารสลับทีnของ 2 ตัวแปร ผา่นตัวแปร t
<script>
var a = 5;
var b = 7;
var c = 6;
var t = a;
if(b > t) t = b;
if(c > t) t = c;
document.write(t);
</script>

<script>
var a = 5;
var b = 7;
var c = 6;
var t;
if(b > a) { t = a; a = b; b = t; }
if(c > b) { t = c; c = b; b = t; }
if(b > a) { t = a; a = b; b = t; }
document.write(a + "" + b  + "" + c);
</script>

10.5 เปรียบเทียบคาในอารเรยดวย Bubble Sort10.5 เปรียบเทียบคาในอารเรยดวย Bubble Sort10.5 เปรียบเทียบคาในอารเรยดวย Bubble Sort10.5 เปรียบเทียบคาในอารเรยดวย Bubble Sort
: การจดัเรียงขอมูลทีง่ายทีสุ่ดวธิีหน่ึง
: bubble แปลวาฟอง หลกัการน้ีแสดงการลอยขึน้ของคาทลีะ
ตวั

<script>
var a = new Array ();
a = [5,6,8,2,1,3,4,7,9];
var tmp;
for(i=0;i<a.length;i++)
  for(j=0;j<=i;j++)
    if (a[j] < a[j + 1]) {
       tmp = a[j];
       a[j] = a[j + 1];
       a[j + 1] = tmp;
       j-=2;
    }  
for(i=0;i<a.length;i++)
document.write(a[i]);
</script>

11. โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก11. โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก11. โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก11. โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก 
 :: Augusta Lovelace AdaAugusta Lovelace AdaAugusta Lovelace AdaAugusta Lovelace Ada คือ โปรแกรมเมอรคนแรกของโลก 
 :: Edsger Wybe DijkstraEdsger Wybe DijkstraEdsger Wybe DijkstraEdsger Wybe Dijkstra ใชคาํวา โปรแกรมเมอร (Programmer) กบัโลกของคอมพวิเตอรเป็นคนแรก [ อางองิ ]

Do not try to change the world. Give the world the opportunity to change itselfDo not try to change the world. Give the world the opportunity to change itselfDo not try to change the world. Give the world the opportunity to change itselfDo not try to change the world. Give the world the opportunity to change itself
Edsger Wybe Dijkstra เป็น theoretical physicist และเสียชีวติดวยโรคมะเร็ง 6 ส.ค. 2002 (อายุ 72 ปี)

http://www.twoguru.com/playground/article/dijkstra.htm
http://www.cs.utexas.edu/users/dahlin/Classes/GradOS/papers/p341-dijkstra.pdf

12. 143 ภาษาคอมพิวเตอร12. 143 ภาษาคอมพิวเตอร12. 143 ภาษาคอมพิวเตอร12. 143 ภาษาคอมพิวเตอร 
 :: ขอมูลจาก http://www.thaiall.com/language 
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 :: ขอมูลจาก http://dmoz.org/Computers/Programming/Languages/ 143 ภาษา 
 :: ขอมูลจาก http://people.ku.edu/~nkinners/LangList/Extras/langlist.htm 2500 ภาษา 
 :: ขอมูลจาก http://www.levenez.com/lang/ 50 ภาษา (Computer Languages Timeline) 
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ABC (4)1.
Ada (335)2.
ADL (1)3.
Algol 60 (15)4.
Algol 68 (30)5.
APL (75)6.
AppleScript@ (36)7.
Assembly (188)8.
Awk (21)9.
BASIC (231)10.
Befunge (13)11.
BETA (9)12.
Bigwig (1)13.
Bistro@ (6)14.
Blue (4)15.
Brainfuck (14)16.
C (264)17.
C++ (831)18.
Caml@ (3)19.
Cecil (3)20.
CHILL (3)21.
Clarion (42)22.
Clean (3)23.
Clipper (28)24.
CLU (4)25.
Cobol (125)26.
CobolScript (2)27.
Cocoa (3)28.
Component Pascal@ (10)29.
C-sharp (148)30.
Curl (36)31.
D (48)32.
DATABUS (7)33.
Delphi (450)34.
DOS Batch@ (118)35.
Dylan (20)36.
E (4)37.
Eiffel (71)38.
ElastiC (2)39.
Erlang (268)40.

Euphoria (26)41.
Forth (202)42.
Fortran (886)43.
Fortress (4)44.
FP (2)45.
Frontier (46)46.
Goedel (3)47.
Groovy@ (22)48.
Haskell (61)49.
HTML@ (316)50.
HTMLScript@ (63)51.
HyperCard@ (16)52.
ICI (3)53.
Icon (8)54.
IDL (15)55.
Intercal (16)56.
Io (10)57.
Jal@ (10)58.
Java (2,952)59.
JavaScript (566)60.
Jovial (8)61.
LabVIEW (85)62.
Lagoona@ (1)63.
LaTeX@ (117)64.
Leda (4)65.
Limbo (6)66.
Lisp (445)67.
Logo@ (59)68.
Lua (20)69.
m4 (2)70.
Maple@ (26)71.
Mathematica@ (53)72.
MATLAB@ (146)73.
Mercury (4)74.
Miranda (11)75.
Miva (63)76.
ML (52)77.
Modula-2 (27)78.
Modula-3 (8)79.
Moto (4)80.

Mumps (22)81.
Oberon (65)82.
Objective Caml@ (25)83.
Objective-C (21)84.
Obliq (4)85.
Occam (20)86.
Oz (8)87.
Pascal (79)88.
Perl (925)89.
PHP (1,495)90.
Pike (7)91.
PL (14)92.
Pliant (9)93.
PL-SQL (50)94.
POP-11 (11)95.
PostScript@ (39)96.
PowerBuilder@ (98)97.
Prograph (24)98.
Prolog (69)99.
Proteus (2)100.
Python (469)101.
R@ (21)102.
REBOL (145)103.
Refal (7)104.
Rexx (210)105.
Rigal (3)106.
RPG (16)107.
Ruby (223)108.
SAS (51)109.
Sather (11)110.
Scheme@ (144)111.
Self@ (16)112.
SETL (6)113.
SGML@ (29)114.
Simkin (5)115.
Simula (8)116.
Sisal (11)117.
S-Lang (2)118.
Smalltalk (309)119.
Snobol (6)120.

SQL (41)121.
Squeak@ (94)122.
Tcl-Tk (113)123.
Tempo (2)124.
TeX@ (402)125.
TOM (2)126.
TRAC (4)127.
Transcript (25)128.
Turing (8)129.
T3X (3)130.
UML@ (177)131.
VBScript@ (19)132.
Verilog@ (16)133.
VHDL@ (28)134.
Visual Basic (464)135.
Visual DialogScript (4)136.
Visual FoxPro (67)137.
Water (11)138.
XML@ (749)139.
XOTcl@ (5)140.
YAFL (2)141.
Yorick (8)142.
Z (28)143.
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