วิทยาลัยบริหารธุรกิจและการท่องเที่ยวนครราชสีมา
โครงการสอน   รายวิชา   โครงสร้างข้อมูลและอัลกอลิทึม   3(4)  รหัสวิชา 3204 – 2006   
ภาคเรียนที่  2   ปีการศึกษา   2556

ชื่อผู้สอน     นายวรพงษ์   พรมคำ                                
จำนวนหน่วยกิต     3    หน่วยกิต            
จำนวนคาบเรียน     4     คาบ/สัปดาห์
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูลแบบต่าง ๆ
2. มีความรู้ความเข้าใจในโครงสร้างการจัดเก็บข้อมูลด้วยสื่อประเภทต่าง ๆ
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการค้นหาข้อมูลแบบต่าง ๆ
4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนการประมวลผลแฟ้มข้อมูล
5. เห็นคุณค่าของโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม
มาตรฐานรายวิชา
1. อธิบายโครงสร้างข้อมูลประเภทต่าง ๆ
2. ปฏิบัติการประมวลผลแฟ้มข้อมูล
คำอธิบายรายวิชา
              ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูล ลักษณะโครงสร้างข้อมูลเชิงเส้น ตัวแปรชุด การ
จัดการข้อมูลภายในโครงสร้าง Array , Stack , Queue และ Linked – list เรียนรู้การทำงานและการ
จัดการข้อมูลภายในโครงสร้าง Tree และกราฟ และเทคนิคการเก็บข้อมูลด้วยอุปกรณ์ภายนอก
หลักการและการปฏิบัติในการประมวลข้อมูลบนส่วนประกอบของแฟ้มข้อมูล ประกอบด้วย ระเบียน
บล็อก แฟ้มโครงสร้างข้อมูลที่จำเป็นในการจัดระบบแฟ้มข้อมูลแบบต่างๆ การเรียงลำดับ แบบไบนารี
และการค้นหา การสร้างและการจัดการแฟ้มข้อมูล โดยการเข้าถึงแบบลำดับ แบบใช้ดัชนีและแบบแฮช
(Hashing) ตลอดจนความผสมผสานวิธีการต่าง ๆ รวมถึงการประยุกต์ใช้งานเข้าด้วยกันเพื่อความ
เหมาะสมกับงาน
กิจกรรมการเรียน

- อธิบายเนื้อหา

-  สรุปเนื้อหา

-  ทำแบบประเมินผลการเรียนรู้

-  ปฏิบัติใบงาน

เอกสารประกอบการเรียน

-  แบบเรียนวิชา  คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์   

-  คณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจำวัน

-  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์

-  หนังสือวิยุตคณิต (Discrete Mathematics)
การบูรณาการเรียนการสอนรายวิชาอื่น

-  วิชาคณิคศาสตร์คอมพิวเตอร์
  
รหัสวิชา  3204-2002

-  วิชาการการใช้โปรแกรมภาษาซี
     
รหัสวิชา  3204-2008

-  วิชาโปรแกรมฐานข้อมูล

รหัสวิชา  2204-2007
แหล่งเรียนรู้ภายในสถานศึกษา     จำนวน     3     แห่ง     3      ครั้ง

(   ห้องสมุด

ข้อกำหนด  เนื้อหา  สูตรและพังก์ชัน  คนละ  3   ฟังก์ชัน


(   Internet

        “          การใช้งาน Search Engines  คนละ 1 Web


(   Internet

        “          การสมัครใช้งาน Email Address  คนละ 1  Account 
        

แหล่งเรียนรู้ภายนอกสถานศึกษา     จำนวน     -     แห่ง    -     ครั้ง
สื่อการสอน

จำนวน     5     ชนิด


1.  สื่อ  เครื่องคอมพิวเตอร์ โปรเจ็คเตอร์

2.  สื่อสิ่งพิมพ์ :  แบบเรียนวิชา โครงสร้างข้อมูลและอัลกอลิทึม    

3.  Website  :  http://edltv.thai.net/

4.  VCD  - 

ชิ้นงาน/โครงการ
จำนวน   1    ชิ้น/โครงการ
เกณฑ์การประเมินผล
คะแนนเต็ม    100    คะแนน    แบ่งเป็น
       1.  คะแนนคุณธรรม – จริยธรรม    20    คะแนน
            เกณฑ์การประเมิน

1.  การเข้าชั้นเรียน
4
คะแนน  :  มีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ  80  ของภาคเรียน

2.  การตรงต่อเวลา
4
คะแนน  :  เข้าชั้นเรียนตรงต่อเวลา (ช้าได้ไม่เกิน  10  นาที)

3.  การแต่งกาย

4
คะแนน  :  แต่งกายถูกระเบียบของวิทยาลัยฯ

4.  ความรับผิดชอบ
4
คะแนน  :  ส่งงานตรงตามกำหนดเวลา


5.  ละเว้นอบายมุข
4
คะแนน  :  ละเว้นการเล่นการพนัน  สิ่งเสพติด
       2.  คะแนนการศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง     
10     คะแนน
       3.  คะแนนประเมินตามสภาพจริง
           30     คะแนน
       4.  คะแนนชิ้นงาน/โครงการ                    20     คะแนน
       5.  คะแนนสอบปลายภาค                       20     คะแนน  

เกณฑ์การวัดผล 
ช่วงคะแนน



ระดับผลการเรียน


80 – 100




4



75 – 79





3.5



70 – 74





3



65 – 69





2.5



60 – 64





2



55 – 59





1.5



50 – 54





1



ต่ำกว่า 50




0

หน่วยเรียน/กำหนดการสอน
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม   3(4)  รหัสวิชา 3204 – 2006   จำนวน  18  สัปดาห์
จำนวนหน่วยการเรียนรู้   10 หน่วย    จำนวน  72   ชั่งโมง
	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้และรายการสอน
	สัปดาห์ที่
	ชั่วโมงที่

	1
	บทที่ 1 พื้นฐานการจัดการข้อมูล
· ข้อมูล และรูปแบบของข้อมูล
· ระดับของข้อมูล และการจัดการข้อมูล
· ตัวอย่างโครงสร้างข้อมูล
· อัลกอริทึม
· ประสิทธิภาพของอัลกอริทึม
	1
	4

	2
	บทที่ 2   ตัวแปรชนิดอาเรย์
· ข้อมูลชนิดอาร์เรย์ 
· ตัวแปรอาร์เรย์ 1 มิติ
· กำหนดค่าเริ่มต้นให้กับอาร์เรย์ 1 มิติ 
· การประมวลผลอาร์เรย์
· ลูปแบบ for กับอาร์เรย์ 
· อาร์เรย์กับการผ่านค่า
· อาร์เรย์ของออบเจ็กต์ 
· ตัวแปรอาร์เรย์ 2 มิติ
· คลาส ArrayList 

· อัลกอริทึมพื้นฐานสำหรับอาร์เรย์
· การใช้คลาส java.util.Array 

· สร้างคลาส IntArrays
	2-3
	8

	3
	บทที่ 3  การจัดเรียงและค้นหาข้อมูลเบื้องต้นtc "นักวิเคราะห์ระบบ
และการวิเคราะห์ระบบ"


· การเรียงข้อมูลแบบ Bubble Sort

· การเรียงข้อมูลแบบ Selection Sort

· การเรียงข้อมูลแบบ Insertion Sort

· การค้นหาข้อมูลอย่างง่าย

	4-5
	8

	4
	บทที่ 4  ลิงก์ลิสต์ (Linked List)tc "การศึกษาระบบงาน"
· ลิงก์ลิสต์คืออะไร 
· การสร้างโหนด
· การแทรกโหนด 
· การแทรกโหนดด้านหน้า
· การลบโหนดออกจากลิงก์ลิสต์ 
· การสร้างโหนดสำหรับเก็บข้อมูลสติง
· การดำเนินการบนลิงก์ลิสต์
	6-7
	8


	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้และรายการสอน
	สัปดาห์ที่
	ชั่วโมงที่

	5
	บทที่  5  สแต็ก และคิว
· สแต็ก 
· การใช้อาร์เรย์เป็นสแต็ก
· การสร้างสแต็กจากลิงก์ลิสต์ 
· การใช้สแต็กกับนิพจน์เติมหลัง
· การใช้คลาสสแต็กที่มีในจาวา 
· คิว
· การสร้างคิวจากอาร์เรย์ 
· การสร้างคิวจากลิงก์ลิสต์
	8-9
	8

	6
	บทที่ 6  Recursiontc “การรวบรวมข้อมูล”
· Recursion คืออะไร 
· แฟกทอเรียล (Factorial)

· รีเคอร์ชันกับอาร์เรย์ 
· Fibonacci Numbers

· ฮานอยทาวเวอร์ (Tower of Hanoi)

· ตัวอย่างอื่นๆ ที่ใช้เทคนิคการเขียนโปรแกรมแบบเรียก  
           ตัวเอง
	10-11
	8

	7
	บทที่  7 ทรีtc "การเขียนผังงานระบบ"
· พื้นฐานเกี่ยวกับทรี
· ไบนารีทรี
· การเก็บค่าไบนารีทรีในหน่วยความจำ
· การเดินทางเข้าหาไบนารีทรี
· ทรีกับการดำเนินการนิพจน์
· การเขียนโปรแกรมสร้างไบนารีทรี
	12-13
	8

	8
	บทที่ 8 ไบนารีเสิร์ชทรี tc "การเขียนแผนผังกระแสข้อมูล "
· คุณสมบัติของไบนารีเสิร์ชทรี
· การสร้างไบนารีเสิร์ชทรี
· การดำเนินการกับไบนารีเสิร์ชทรี
· เอวีแอลทรี
	14-15
	8

	9
	บทที่ 9 การจัดเรียงข้อมูลขั้นสูงtc "การอธิบายกระบวนการแบบต้นไม้"


· การจัดเรียงข้อมูลแบบ Shell Sort

· การจัดเรียงข้อมูลแบบ Merge Sort

· การจัดเรียงข้อมูลแบบ Quick Sort

· การจัดเรียงข้อมูลแบบ Heap Sort

· การจัดเรียงข้อมูลแบบ Radix Sort

	16-17
	8


	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้และรายการสอน
	สัปดาห์ที่
	ชั่วโมงที่

	10
	บทที่ 10   กราฟtc "การอธิบายกระบวนการแบบตาราง"
· พื้นฐานทั่วไปของกราฟ
· การดำเนินการของกราฟ
· การสร้างกราฟด้วยเมทริกซ์
· การสร้างกราฟด้วยลิงก์ลิสต์
· การหาจำนวนเส้นทาง
· กราฟระบุนํ้าหนัก
· การเดินทางเข้าไปในกราฟ
· การหาเส้นทางที่สั้นที่สุด
· การเขียนโปรแกรมประมวลผลข้อมูลโครงสร้างแบบกราฟ
	18
	4


