วิทยาลัยบริหารธุรกิจและการท่องเที่ยวนครราชสีมา
โครงการสอน   รายวิชา   การเขียนโปรแกรมภาษาซี   3(4)  รหัสวิชา 3204 – 2008   
ภาคเรียนที่  2   ปีการศึกษา   2556

ชื่อผู้สอน     นายวรพงษ์   พรมคำ                                
จำนวนหน่วยกิต     3    หน่วยกิต            
จำนวนคาบเรียน     4     คาบ/สัปดาห์
จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้
1. มีความรู้ความเข้าใจในโครงสร้างและไวยากรณ์ของภาษาซี
2. สามารถเขียนโปรแกรมขนาดเล็กด้วยภาษาซี
3. สามารถเขียนโปรแกรมภาษาซีจัดการแฟ้มข้อมูล
4. เห็นคุณค่าและความสำคัญของโปรแกรมภาษาซี
มาตรฐานรายวิชา
1. เขียนโปรแกรมประยุกต์ถูกต้องตามโครงสร้างของภาษาซี



2. สามารถทดสอบและแก้ไขการทำงานของโปรแกรม
คำอธิบายรายวิชา
         ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเบื้องต้นในการเขียนโปรแกรมภาษาซี ลักษณะทั่วไปและ
ลักษณะจำเพาะของภาษาซี ลักษณะที่แตกต่างจากภาษาอื่น หลักการของภาษาซี องค์ประกอบและ
โครงสร้างของโปรแกรม ลักษณะของตัวแปร ตัวดำเนินการนิพจน์ วิธีการและคำสั่งต่าง ๆ ในการเขียนโปรแกรมภาษาซี การสร้างและเรียกใช้ฟังก์ชั่น การสร้างไฟล์ การเข้าถึงไฟล์และการประยุกต์ใช้งาน
กิจกรรมการเรียน

- อธิบายเนื้อหา

-  สรุปเนื้อหา

-  ทำแบบประเมินผลการเรียนรู้

-  ปฏิบัติใบงาน

เอกสารประกอบการเรียน

-  แบบเรียนวิชา  การใช้โปรแกรมภาษาซี   

-  คู่มือเขียนโปรแกรมภาษาc

-  คู่มือเขียนโปรแกรมภาษา C สำหรับใช้งานกล่องสมองกล IPST-MicroBOX
-  เปิดโลกการเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
MCS-51 ด้วยภาษา C
การบูรณาการเรียนการสอนรายวิชาอื่น

-  วิชาโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  
รหัสวิชา  3204-2006

-  วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์
     
รหัสวิชา  3204-2002

-  วิชาโปรแกรมฐานข้อมูล

รหัสวิชา  2204-2007
แหล่งเรียนรู้ภายในสถานศึกษา     จำนวน     3     แห่ง     3      ครั้ง

(   ห้องสมุด

ข้อกำหนด  เนื้อหา  สูตรและพังก์ชัน  คนละ  3   ฟังก์ชัน


(   Internet

        “          การใช้งาน Search Engines  คนละ 1 Web


(   Internet

        “          การสมัครใช้งาน Email Address  คนละ 1  Account 
        

แหล่งเรียนรู้ภายนอกสถานศึกษา     จำนวน     -     แห่ง    -     ครั้ง
สื่อการสอน

จำนวน     5     ชนิด


1.  สื่อ  เครื่องคอมพิวเตอร์ โปรเจ็คเตอร์

2.  สื่อสิ่งพิมพ์ :  แบบเรียนวิชา การใช้โปรแกรมภาษาซี    

3.  Website  :  http://edltv.thai.net/

4.  VCD  - 

ชิ้นงาน/โครงการ
จำนวน   1    ชิ้น/โครงการ
เกณฑ์การประเมินผล
คะแนนเต็ม    100    คะแนน    แบ่งเป็น
       1.  คะแนนคุณธรรม – จริยธรรม    20    คะแนน
            เกณฑ์การประเมิน

1.  การเข้าชั้นเรียน
4
คะแนน  :  มีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ  80  ของภาคเรียน

2.  การตรงต่อเวลา
4
คะแนน  :  เข้าชั้นเรียนตรงต่อเวลา (ช้าได้ไม่เกิน  10  นาที)

3.  การแต่งกาย

4
คะแนน  :  แต่งกายถูกระเบียบของวิทยาลัยฯ

4.  ความรับผิดชอบ
4
คะแนน  :  ส่งงานตรงตามกำหนดเวลา


5.  ละเว้นอบายมุข
4
คะแนน  :  ละเว้นการเล่นการพนัน  สิ่งเสพติด
       2.  คะแนนการศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง     
10     คะแนน
       3.  คะแนนประเมินตามสภาพจริง
           30     คะแนน
       4.  คะแนนชิ้นงาน/โครงการ                    20     คะแนน
       5.  คะแนนสอบปลายภาค                       20     คะแนน  

เกณฑ์การวัดผล 
ช่วงคะแนน



ระดับผลการเรียน
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ต่ำกว่า 50
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หน่วยเรียน/กำหนดการสอน
คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์   3(4)  รหัสวิชา 3204 – 2002   จำนวน  18  ต่อสัปดาห์
จำนวนหน่วยการเรียนรู้   12 หน่วย    จำนวน  72   ชั่งโมง
	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้และรายการสอน
	สัปดาห์ที่
	ชั่วโมงที่

	1
	บทที่ 1 ภาษาคอมพิวเตอร์และการโปรแกรม
· โปรแกรมภาษา
· ประเภทของโปรแกรม
· ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
· ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมด้วยเทอร์โบซี
· แบบฝึกหัดหลังเรียน

	1
	4

	2
	บทที่ 2  โครงสร้างภาษาซีเบื้องต้น
· โครงสร้างโปรแกรม
· โปรแกรมภาษาซีเบื้องต้น
· ตัวแปร
· การเก็บข้อมูลของตัวแปร
· การรับและพิมพ์ข้อมูลเบื้องต้น
· โปรแกรมอินเตอร์แรคทีฟ
· คำสั่งพื้นฐานการรับและแสดงผลข้อมูล
· แบบฝึกหัดหลังเรียน

	2
	4

	3
	บทที่ 3  ประเภทของข้อมูลและตัวดำเนินการ
· ประเภทของข้อมูล
· การประกาศตัวแปรและค่าคงที่
· การตั้งชื่อ
· ตัวดำเนินการ
· การเปลี่ยนประเภทของข้อมูล
· แบบฝึกหัดหลังเรียน

	3
	4

	4
	บทที่  4  การเลือกทำตามเงื่อนไข
· คำสั่งเลือกทำแบบทางเดียว
· คำสั่งเลือกทำอย่างใดอย่างหนึ่ง
· การเลือกทำแบบ Switch

· แบบฝึกหัดหลังเรียน

	4
	4


	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้และรายการสอน
	สัปดาห์ที่
	ชั่วโมงที่

	5
	บทที่ 5  โปรแกรมแบบวนรอบทำซ้ำ

· การวนรอบซ้ำด้วยคำสั่ง for

· ลูป While

· ลูป do.. While

· คำสั่ง break และ Continue

· แบบฝึกหัดหลังเรียน

	5
	4

	6
	บทที่  6  การสร้างฟังก์ชั่นในภาษาซี
· การสร้างฟังก์ชั่น
· โปรโตไทป์
· ตัวแปรทั่วไปและตัวแปรเฉพาะที่
· ฟังก์ชั่นประเภทต่างๆ
· ฟังก์ชั่นมาตรฐาน
· แบบฝึกหัดหลังเรียน
	6
	4

	7
	บทที่ 7 ตัวแปรชนิดอาร์เรย์ และสตริง
· ข้อมูลชนิดอาร์เรย์
· ตัวแปรอาร์เรย์ 1 มิติ
· ตัวแปรอาร์เรย์ 2 มิติ
· ข้อมูลชนิดสตริง
· แบบฝึกหัดหลังเรียน

	7
	4

	8
	บทที่ 8 ตัวแปรโครงสร้างและยูเนียน
· การประกาศตัวแปรโครงสร้าง
· อาร์เรย์ของตัวแปรโครงสร้าง
· การกำหนดตัวแปรโครงสร้างซ้อนโครงสร้าง
· การคืนค่าโครงสร้างจากฟังก์ชั่น
· ยูเนียน
· แบบฝึกหัดหลังเรียน

	8-9
	8

	9
	บทที่ 9 พอยน์เตอร์ในภาษาซี
· การประกาศตัวแปรพอยน์เตอร์
· การกำหนดค่าให้พอยน์เตอร์
· พอยน์เตอร์กับอาร์เรย์
· Ragged Array

	10-11
	8


	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้และรายการสอน
	สัปดาห์ที่
	ชั่วโมงที่

	10
	บทที่ 10 การจัดการไฟล์
· ประเภทของไฟล์
· พื้นฐานการทำงานกับไฟล์
· ฟังก์ชั่นเกี่ยวกับเท็กซ์ไฟล์
· การอ่านและเขียนไฟล์ไบนารี
· การเข้าถึงข้อมูลแบบสุ่ม
· แบบฝึกหัดหลังเรียน
	12-13
	8

	11
	บทที่ 11 การเขียนโปรแกรมติดต่อกับจอภาพและแป้นพิมพ์
· จอภาพและวินโดวส์
· การแสดงอักขระกราฟิกในโหมดตัวอักษร
· คีย์บอร์ด
· โปรแกรมบวกเมตริกซ์
แบบฝึกหัดหลังเรียน

	14-15
	8

	12
	บทที่ 12  กราฟิกในภาษาซี
· พิกเซลและรีโซลูชัน
· การเข้าสู่โหมดกราฟิก
· วิวพอร์ตและโคออร์ดิเนต
· การวาดเส้นตรง
· การวาดวงกลมและเส้นโค้ง
· การแสดงตัวอักษรในโหมดกราฟิก
· แบบฝึกหัดหลังเรียน
	16-17
	8

	สอบปลายภาค
	18
	4


